Crear rotafolios:

* Agregar paginas, fondos, imagenes, sonidos, videos, textos,
cuadriculas...

» Editar objetos digitales

* Herramientas de anotacion: rotuladores y marcadores

* Agregar texto

* Autoformas

* Conectores de figuras

* Herramientas de escritorio

* Teclado virtual y reconocimiento de texto y figuras

* Herramientas de atencion en pantalla: foco, cortina y lupa

* Trabajar con recursos multimedia

* Asociar acciones a los objetos digitales: todo un mundo de posibilidades

Pues bien, con las posibilidades ofrecidas por el cuadro de herramientas y el
cuadro exploradores, ademas de la barra de menus debe crear sus rotafolios.
Realizara operaciones basicas tales como las que comentamos paso a paso a
continuacion:

Agregar paginas

Para agregar o insertar una pagina en blanco tiene varias opciones:

* En el menu Insertar > Pagina > Pagina en blanco después de actual, o

Pagina en blanco antes de actual.
-y

* En el explorador de paginas N l boton derecho sobre la
miniatura de pagina y en el menu emergente seleccione Insertar pagina
> Pagina en blanco después de actual, o Pagina en blanco antes de
actual.
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Pigina en blanco antes de actual

Pregunta Pigina en blanco después de actual
Grupo de preguntas a ritmo personal » Instantinea de escritorio

& Medios... Actividades

p——— = ¢ Vinculo > Plantillas v
13
T ey T Texto Plantillas (respuestas) >
. © Figuras Tomes "
";,_’ § #" Conectores § Mds plantillas de pigina
‘ i Fecha/hora
: = == B Insertar pagina L Pédgina en blanco antes de actual
4z P —] L 7 Insertar pregunta [+] Pagina en blanco después de actual
= | 7# Grupo de preguntas a ritmo personal... w Instantdnea de escritorio
i had o= = ° Exportar pagina F Mis plantillas de pagina
) E 9 & Definir fondo

¥ Disefiador de cuadricula

B | % Ocultar cuadricula
g - ilq 2 Ajustar a cuadricula

. J¥ Agregar a biblioteca de recursos >

v Cortar X

A Copiar #C

4 Pegar ®v

i 7 [ 4 Duplicar #D
i A2 F I| % Eliminar ®

" & Quitar pregunta

I I - 52
— — [ " Borrar anotaciones
T B, Borrar objetos

% Borrar cuadricula
& gorrar fondo
\ Borrar pagina
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1. Explorador de paginas
En la miniatura de la pagina haga clic en el icono de la esquina

superior derecha de la pagina activa

3. En el menu emergente, clic en Insertar pagina. Observe que en este
menu emergente también puede duplicar o eliminar una pagina.

4. Indique dénde quiere la nueva pagina en blanco: antes o después de la
pagina actual.

Otra opcion:

5. Menu Insertar > Pagina
6. En el menu emergente, indique donde quiere la nueva pagina en
blanco: antes o después de la pagina actual.

Para eliminar pagina/s

7. En el explorador de paginas " - -, seleccione la/s paginals que
quiera eliminar (para seleccionar varias paginas seguidas mantenga
pulsada la tecla de mayusculas y si son varias pero salteadas mantenga
pulsado Ctrl)
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8. También puede eliminar la pagina actual con el Eliminador 4

Agregar fondos

Un fondo es una imagen ---usualmente colocada en la capa “Fondo”--- que
ocupa todo el ancho/alto del rotafolio y sobre la cual colocara otras imagenes,

textos,... Puede tomar un fondo del explorador de recursos E E :

ER- - e
‘ " Q,sp&m[ws recursos (:)

om:- @
» | Actividades y plantillas I
» | Cuadriculas

v | Fondos U

Fotografia
llustracion

Patron
. Textura
» [ Herramientas para crear lecc
L) Magic reveals
» | Resource packs
» [ Sonidos

8 elementos

o

= N
—
Bk N

2 n 1&“‘&"6@

EY

SN/ O NCTR L, ER = =B

%, Borrar anotaciones
T, Borrar objetos
I, Borrar cuadricula
Borrar fondo
4 Borrar pagina

y = e

&

@)

Explorador de recursos E E

Arrastre el fondo hacia el area de trabajo del rotafolio

1.

2. Carpeta Fondos
3.

4.

5. Borrar fondo.

./ i
Para eliminar un fondo utilice la Herramienta eliminador #4 >

También puede crear su propio fondo a partir de una imagen, texto,...:
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Definir fondo
21 — 3
Q”““’” J

) Imagen
v Mosaico

() Instantinea de escritorio Ajuste perfecto ‘
() Superposicién de escritorio Ajuste al maximo
Centro
Arriba izquierda
(_Cancelar ) Centro superior ar )
Arriba derecha
m Centroizquierda  pums
Centro derecha
Abajo izquierda
Central inferior
Abajo derecha

B °
]
A

X MO W/ O NOT R, ER - =BT

= N
—
St Ny

1. Haga botdn derecho encima del rotafolio y en el menu emergente elija
definir fondo.

2. Seleccione el tipo de fondo que quiere usar: Relleno, Imagen,

Instantanea de escritorio o Superposiciéon de escritorio.

Si opta por Imagen, en Examinar localicela

4. Configure cdmo quiere que aparezca la imagen.

w

Agregar imagenes, sonidos, videos, textos, cuadriculas,...

De modo similar a como se agrega un fondo desde el Explorador de recursos

i; 'E podra agregar todo tipo de objetos: imagenes, figuras, sonidos,
videos, textos, cuadriculas,... alli almacenados.

También puede crear sus propias carpetas en el Explorador de recursos y
almacenar en ellas sus propios objetos digitales: tan solo tendra que crear la
carpeta (Botén derecho encima del arbol de carpetas del explorador de
recursos) y arrastrar a ella desde el rotafolio el objeto que quiera incorporar al
explorador de recursos.
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Exportar a paquete de recursos...
Cambiar nombre de carpeta
Eliminar carpeta
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Ecologia 9
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) Planta
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1. Explorador de recursos i i;

2. Elija la carpeta dentro de la cual quiere crear una subcarpeta. Boton
derecho.

3. Crear carpeta,... asignele un nombre y arrastre a ella los objetos que
quiera incorporar a su explorador de recursos.

Mover objetos

Si desea mover un objeto, seleccionelo y arrastrelo al nuevo lugar. Si desea
situar un objeto en una ubicacién muy concreta del rotafolio, use el Explorador

de propiedades . = > Posicion... e indique la posicion exacta en pixels

dentro del rotafolio. Esta opcion es util para situar objetos distintos en la misma
posicion dentro de paginas distintas.
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Editar objetos digitales con los tiradores de marquesina

Si desea copiar un objeto digital (imagen, texto, figura, sonido, video,...) en

< @

otra pagina, sencillamente abra y fije el explorador de paginas " - y
arrastrelo a la miniatura de la pagina de destino: se copiara exactamente en el
mismo sitio que ocupaba en la pagina de origen.

Si desea editar un objeto, utilice los Tiradores de marquesina que puede
configurar a su gusto en Archivo > Configuracion > Comandos > Tiradores de
marquesina. Agregue o quite los que quiera. Estos tiradores se configuran de
modo similar al cuadro de herramientas. Recuerde: Archivo > Configuracion...
y en Editar perfiles:

Editar perfiles
y — (-
47 Agustin s @  S— n m x
“ / )
u Disefo ‘x Comandos |4| Botones definidos por usuario Configuracion
Cuadro de herramientas principal
Todos los comandos H dores ¢ rquesina
F—
i@ Meni: Cimara > ‘ Agrupacién I 2 l .
*
Meni: Abrir reclentes Duplicar
v . )
bl Meni: Grabadora de pantalia X  Esminar
Men(: Vinculo i \ Bloqueado
* Men(: Foco !; Traer al frente
" Meni: Pigina o FErviar alfondo
*
3 Menu: Borrar W A capa cenra
-
e Meni: Herramientas matemdticas . A capa superior
" Meni: Insertar pagina *- Aumentar tamafo de objeto
-
ﬁ Meni: Agregar a biblioteca de recursos % v Reducir tamafio de objeto
&L 7,
v Meni: Herramientas - 4 d Meni: Vinculo
Agregar >> << Quitar Subir Bajar

Finalizado

1. Comandos

En el menu desplegable, selecciones Tiradores de marquesina. En la
lista de la parte izquierda aparecen todos los tiradores que puede
agregar y en la lista de la derecha, los que tiene actualmente .
Agregue nuevos tiradores

Elimine los tiradores use no use.

Ordene los tiradores con Subir o

Bajar

N

o0k w
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7. Finalmente guarde y cierre.

Estos tiradores facilitan editar los objetos de los rotafolios de manera muy
comoda, sencilla e intuitiva. En la siguiente imagen aparece una configuracion

tipica de estos “tiradores”:

1

X |k %

wﬂ@%ﬁﬁh

Aumenta / disminuye el tamafio

Aumenta / disminuye el tamafio

horizontal y vertical
3.

Aumenta / disminuye el tamafio

Aumenta / disminuye el tamafio

(A O vertical
@ 4 _ ~
}£ i horizontal y vertical proporcionalmente

5.
6.
7.
8.

g 9 Dl
10.Eliminar

Mover objeto

Girar

Control deslizante de translicidez
Agrupar varios objetos

Duplicar objeto

11.Bloquear

12.Traer al frente

13.Enviar al fondo

14.Enviar a la capa central
15.Enviar a la capa superior

16. Aumentar el tamano del objeto
17.Reducir el tamafio del objeto
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Herramientas de anotacion (rotuladores y marcadores)

Observe el rotafolio de la imagen: en él aparecen lineas y subrayados creados
con el rotulador y el resaltador y utilizando el modificador de lapiz horizontal
para lograr lineas rectas horizontales.

Practique en Activinspire estos pasos:

e TeXe) __ Activinspire - Studio
As regras de residencia *A residencia matrilocal: despois do matrin : |
) ) . . . muller permancce na stia casa de orixe ¢ 0 esp
A pauta de rcfldcmu que segue despois do mattimonio vivir con cla. Cando os fillos homes casan
constitie un importante dato para as regras de filiacién, Imaterna  van vivir coa muller. Este sister
xa que determina quen pertence 4 familia nuclear e quen persién dos homes da familia
S non. Segundo a residencia do novo matrimonio pédese -.]
g distinguir: - .
. 0\
Bl *A residencia neolocal: cada cénxuxe abandona o m \
a domicilio familiar orixinal e crear xuntos un novo. E o @/
@ E
& modelo mdis comin nas sociedades modernas, nas
..... g que a familia extensa non ¢ importante no modelo / i |
5 produrivo. Al® ;\
2 . . . . . ! N / \
& *A residencia_patrilocal: despois do matrimonio o ( l \
2 home permanece na sia casa de orixe ¢ leva a vivir a \ A 7 Residencia mati p
< e 0 W / ) &
8 esposa con el. Os fillos pertencen d casa do pai ¢ as “ N A ) &
z - .
=] fillas deben abandonar o fogar paterno ao casaren. Residencia neclocal P*‘
o Este modelo pode establecer que s6 un fillo (primoxé- ‘ o
§ nito) quede na casa para garantir as lei da herdanza.
Residencia avunculocal L = ‘ \
g : Residencia natalocal o | | =
Q Residencia patrilocal
5 3 I
&
= A0 =
g L Sy A ole \ r
L @ =, =,
f T 52|92 A 5 :‘
yeanis e [ e g N
| gogE=..J% o _4'&(9
P of T ams il g N S - LS TN

1. Haga clic en la herramienta Lapiz

7 £+ I
’iii R

“wil @8N - .
e e® ‘
2. Cambie el grosor del lapiz ; ---- X .... suns , bien en
los cuatro tamafos predefinidos o desplanzando el deslizador (de 0 a
100 pixels de grosor)

i ﬁ T AN

. . o . .
3. Elija el color del lapiz HE ' uu BT W T . Si hace boton
derecho encima de esta paleta de colores aparecen mas colores, la
paleta de colores disponible en su sistema operativo y el copiador de

. EELEEE
o Em . e

SECC CNE , }l_“ é

/mmE | -
color »' ,
por si prefiere copiarlo de alguna imagen, pantalla...

4. Sipulsa en el icono de Modificadores de lapiz @ apareceran las...
5. ... opciones del modificador de lapiz. Pulse encima de uno de ellos y
hara lineas rectas horizontales, verticales, oblicuas, circulos, cuadro,...
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6. Haga clic en la herramienta Resaltador

F 4 + & XTI T Ak

TBEEE T TET el @RED

para resaltar o “iluminar”. Cambie la
anchura del resaltador. Para ello, en Studio arrastre hacia la derecha el
control deslizante de ancho y a continuacién resalte aquello que quiera,
en Primary haga clic en el lapiz y elija el grosor en la bandeja.

——
7. Conlagoma ‘7£+ LIS IEER LSS podra borrar todo aquello

(Y 1 B VBN W U T T S
que sea manuscrito. Para ello, en Studio arrastre hacia la derecha el
control deslizante de ancho y a continuacién borre aquello que quiera,
en Primary haga clic en el lapiz y elija uno de los tres grosores de goma
en la bandeja.
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Agregar texto

Frecuentemente incorporara texto mecanografiado a sus rotafolios. Esta

operacion es sencilla, basta con pinchar en la herramienta de texto y teclear

usando negritas, subrayados, cursivas, vifietas,...

de modo similar a comose

hace en la mayoria de los editores de texto. Inspire aporta uno sencillo, pero
suficiente.

'
A
:
>
=
=]
4
-]
B
=]

9.

Nk wWN =~

# 20 T N K S T 1L

5
"JA aptitude para a posicién

polas indubidables vantaxes que o bipedismo olre

cia nun medio aberto e pouco boscoso. O primate
que podia endereitarse e desprazarse coas articu-
laciéns posteriores tifia un mellor control do terreo,
estendendo o campo visual. Podia albiscar de
lonxe eventuais depredadores e buscar refuxio a
tempo. Tifa ademais maiores oportunidades na
recollida de froitos e bagas para comer; en fin,_a
man, liberada das funcions de apoio e sostén,
podia usarse para brandir paus ou empufar
pedras, para se defender ou cazar.

Podemos ver outras vantaxes do bipedismo no
incremento de vinculos sociais e familiares.

A posibilidade de procurar alimento e de trans-
portalo ao territorio familiar debeu favorecer unha
division dos quefaceres entre o macho e a femia: o
primeiro encargouse sobre todo da procura de ali-
mentos, mentres quiy segunda coidaba da prole
()

Pasara ainda moito tempo ata que as mans se
empreguen segundo o desexo da mente e poidan

T SN W Y Ny -

Herramienta de texto
Texto seleccionado

Tipo de letra o fuente
Tamafo de la fuente

) w.....,

.-'.,@'

Vifetas

Relojes

Criego
Manecillas
Matematicas
Diversas
Oficina
Otros

o

Pensa nas consecuencias que trouxo o ;
bipedismo e engadeas no Wiki deste tema na
aula virtual|

Revisa as aportacions das tias comparieiras e

companieiras e fai as modificacions que
estimes adecuadas.

Aumentar el tamano de la fuente

Reducir el tamano de la fuente
Negrita

Cursiva

Subrayado

10. Superindice
11.Subindice

12.Color de la fuente
13.Color de fondo del texto
14.Alinear a la izquierda
15.Centro

16.Alinear a la derecha
17.Aumentar interlineado
18.Disminuir interlineado
19. Aumentar sangria
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20.Reducir sangria

21.Vinetas

22.Teclado en pantalla

23. Seleccionar todo

24.Simbolos

25.Listado de categorias de simbolos.

Autoformas

Inspire incorpora un repertorio de figuras geométricas, lineas, dibujos,... listos
para incorporar a los rotafolios siendo posible elegir el color del relleno y el de
su contorno. También es posible editar su aspecto.

AOO Activinspire - Studio

NS EE®Ea L
. |1
g o\
= N 4
3
g
< S8
8 NEo
% = 4
:) G »,
% - n -
% {
§ g na
: °$
% A
3 N
- ¢
(=4
S o \_
= @]
5 ™
N
b1_02_bipedes_091+ #[@ B4 Pigina lzza_:z; m 3¢ EE

1. Herramienta Figuras E b . Al pulsar en ella se abre el...

2. Cuadro de Figura y lineas.

3. Paleta de colores del relleno. Haciendo boton derecho encima de ella
aparecen mas paletas y colores.

4. Paleta de colores del contorno. Haciendo boton derecho encima de
ella aparecen mas paletas y colores.

5. Figura dibujada. Al pulsar sobre ella y seleccionarla aparecen los
manejadores y tiradores de marquesina, que ya conoce.

6. Tirador para editar puntos de figura I—I Al pulsar en él aparece...
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7. ... este punto util para modificar ---en el caso de esta figura--- el angulo
de los brazos de la estrella.

8. Figura anterior editada

9. Figura anterior editada

10. Figura anterior editada

9 o]

El tirador “Editar puntos de figura” ; o permite diferentes modificaciones en
funcidén de qué figura se seleccione. En el ejemplo de la imagen anterior
permite varias el angulo de las puntas de la estrella. Vea este otro, un
hexagono que al seleccionarlo aparecen los puntos que podemos desplazar
para deformar la figura:

1. Tirador Editar puntos de figura
2. Puntos de figura
3. Puntos desplazados para deformar la figura

Conectores de figuras

Inspire provee unos conectores para enlazar figuras y crear esquemas,
mapas de conceptos,... Una vez creadas las figuras, al pulsar sobre la
herramienta Conectores, aparecen en un cuadro, al elegir uno de ellos y
desplazarse por encima de las figuras aparecen los puntos de conexion para
conectarlos. Posteriormente, al desplazar arrastrando las figuras, los
conectores se ajustan automaticamente, con lo cual introducir cambios en el
esquema o mapa de conceptos es mas facil.
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Herramienta Conectores 1

Repertorio de conectores
Puntos de conexion de las figuras
Conector

B wnN =

En el esquema inferior se arrastraron las tres figuras de la derecha y los
conectores se recolocan ellos solos.

Herramientas de escritorio

También dispone de la posibilidad de incorporar a las carpetas del explorador
imagenes, textos,... de elaboracion propia. Las Herramientas de escritorio

i E pueden ser un maravilloso aliado en la tarea de crear recursos

propios, especialmente la camara fotografica.
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1. Herramientas de escritorio. Al pulsar en ella aparentemente se cierra
Inspire reapareciendo el escritorio 0 a la aplicacion que tenga abierta.
Aparecen las herramientas de escritorio (el circulo central) y al pulsar en
el se despliega el siguiente circulo en el que estan:
Navegador web
Regresar al rotafolio
ExpressPoll
Grabadora de pantalla
Mas herramientas... (Teletipo, reloj, calculadora, dados y micréfono)
Camara fotografica:
a. Instantanea de pantalla completa
Instantanea de ventana
Instatanea de area a mano alzada
Instantanea de area punto a punto
Instantanea de area rectangular

NOoakwd

®oo o

Estas herramientas de escritorio se pueden aplicar sobre cualquier
aplicacién que tenga abierta. Las ilustraciones de esta guia de uso de Inspire
fueron tomadas con la camara. Paso a paso para tomar una instantanea de
una imagen de una pagina web:
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Instituto de Tecnologias Educativas
P T

Y I

\snménea a

_ Pagina actual Izquierda 349
+ Nueva pégina Arriba 198
D Portapapeles 484
1 Mis recursos 159

n Recursos compartidos

1. Al pulsar el icono de las Herramientas de escritorio en el cuadro de
herramientas de Inspire, éste se “cierra” ---aparentemente--- devolviendo
la pantalla a la aplicacién que tenga abierta y alli unicamente aparecera
el pequefio circulo de las herramientas (a veces pasa inadvertido). En
esta imagen se eligié la herramienta camara y tomar una instantanea de
area: aparece un navegador web, con la pagina del ITE abierta.

2. Se ajusta el area deseada con los tiradores.

3. Elija donde quiere guardar la imagen:

a.
b.
c.

En la Pagina actual del rotafolio que tiene abierto

En una Nueva pagina del rotafolio que se anadira al final

En el Portapapeles de su sistema operativo. Observe que podra
pegar la imagen en cualquier aplicacion: Inspire, un procesador
de texto, una hoja de calculo, un editor de imagenes,...

En Mis recursos x @ , las carpeta comentada
anteriormente. Debe indicar en qué carpeta quiere guardar la
instantanea de pantalla y en qué formato: *.png *.bmp *.tif *.jpeg

m
En Recursos compartidos n
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Teclado en pantalla y reconocimiento de texto

Inspire dispone de unas potentes herramientas de reconocimiento tanto de
figuras como de texto. Puede escribir texto manuscrito o dibujar figuras
geomeétricas en la pizarra y a continuacion pedir a Inspire que lo convierta en
texto mecanografiado o en figuras regulares. O bien puede activar las
herramientas para que automaticamente reconozca el texto o las figuras: usted
escribe o dibuja y a los pocos segundos (los que usted configure) Inspire lo
convierte.

AOO i ire - Studio

adordepa’ginas EE:) | m m
cER e B 3¢
LB % .-

. S UMans m &% O
‘, . l . ’ ( é Humano v Humano .
=== | G = Vi
ETAE=] B © 2
| e ‘I
el - Bz ey
=S R A‘A
I =] A,
‘.l ’ ‘E [ﬁbz&]
E | B
2 - -
- H @/ 3
3 Bl
T -~ et | N : :‘_-_A,_.
SRE &5 RS0 & 8 Tribsee s =

1. Reconocimiento automatico de figuras [y @ a mano alzada.
a. Primero seleccione la herramienta en el cuadro de herramientas.
b. A continuacion dibuje la figura.
c. Después de unos segundos (los que configure) se convierte en
una figura de lineas rectas.

sy
2. Reconocimiento automatico de texto 2 manuscrito
a. Primero seleccione la herramienta en el cuadro de herramientas.
b. A continuacién manuscriba el texto sobre la pizarra.
c. Después de unos segundos (los que configure) se convierte en
texto mecanografiado.

- o A GA
3. Convertir texto manuscrito :
a. Manuscriba el texto
b. Seleccionelo y pulse en la herramienta (3)
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c. Inspire lo convierte.
d. Inspire le ofrece textos alternativos

Ay |AE
4. Convertir figuras a mano alzada d

a. Dibuje la figura
b. Seleccidnelay pulse en la herramienta (4)
c. Inspire la convierte.

Teclado en la pantalla:

5. Herramienta para abrir en pantalla o en la PDI el teclado virtual. Inspire

viene configurado para abrir el teclado virtual configurado en el sistema
operativo. Estos teclado suelen ser bastante incomodos para escribir en
la pizarra. Es recomendable instalar un teclado virtual comodo y
configurar Inspire para que automaticamente lo abra cuando pulse sobre
la herramienta de teclado virtual (5) o, también cuando necesite escribir
texto.

Como teclado virtual es aconsejable utilizar uno que esté disefiado
especificamente para personas con discapacidades motrices ---aunque
Nno sea su caso--- pues son mas comodos. En Internet hay varios
disponibles y gratuitos, por ejemplo el elaborado por el departamento de
robdtica de la Universidad de Lérida http://robotica.udl.es/ :

B |
EIEN0 008 =00
SEHEIEINE A E @
(2 +8 [ Jroomeee)[_osr J[ o | «— JlenTeR
E000aonOooans
[SHIFT](a )( s J{a J(¢ (g )0 )(a J(rJ(0 J(n )]
uREEBH00000anE
V==Y sens] ][V ][>

Si quiere cerrar el teclado pulse el boton rojo del teclado virtual.
Si quiere desplazarlo por la pantalla utilice los botones del teclado
virtual: situados abajo a la izquierda.

Veamos como configurar Inspire:

Para acceder a la pantalla de configuracion haga clic en el menu Archivo >
Configuracion> pestafa configuracion> entrada de usuario
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¥ Editar perfiles @

=
v LB ® X C
& & -
u Disefio ‘x’ Comandos ~ |&| Botones definidos por usuario | 0 Configuracion
Sistema de respuesta para alumnos ~
Herramienta Reloj Teclado
Efectos
Objetos de rotafolios Usar tecdlado suministrado con el |
[2 Idioma sistema operativo
Configuraciin en linea Usar teclado especificado por .
Herramientas e e po s\vkeyboardivkeyboard.exe | ’
Entrada de usuario
Grabaciones Mostrar _t°d°d° )
Perfil y recursos autométicamente con objetos de
Rotafolios texto
Mukimedia Mostrar teclado
Modo disefio autométicamente al guardar
Corrector ortogréfico archivos
Herramientas de
reconocimiento

Tiempo de espera de 1 .|

reconocimiento —

Rellenar figuras reconocidas

Modo de relleno Otro color v

Otro color

Idioma de reconocimiento de Ingks (Reino Unido) v:

escriura a mano:

| £

Finalizado

[Restauru asociaciones de UChiVOS]

Instale el teclado virtual. Abra la ventana de Editar perfiles
(Archivo\Configuracion...) y configure:

1. Configuracion

2. Entradas de usuario

3. Usar teclado especificado por el usuario. Localice el teclado virtual
instalado.

4. Active esta casilla si quiere que se muestre automaticamente el teclado
virtual cuando vaya a escribir texto mecanografiado

5. Active esta casilla si quiere que se muestre automaticamente el teclado
virtual cuando vaya a guardar un archivo.

En Herramientas de reconocimiento:

6. Con el deslizador determine el tiempo que quiere que Inspire demore en
reconocer textos o figuras automaticamente.

7. Configure como quiere que Inspire convierta las figuras que reconozca:

con o sin relleno, con un color especifico,...

Elija el idioma que emplea cuando escribe en la pizarra.

9. Finalice.

®
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Herramientas de atencion en pantalla (foco, cortina y lupa)

La pizarra digital dispone de herramientas para centrar la atencion del alumnado.

1
- Studio

‘ngiﬁemi'°'lm/@l AR EAmROTA, WER = =B

Archivo Llhdor de paginas [
Na meirande parte das socied: é tivap esi-
xense do xefe duas calidades es alenp ora-

Editar
Vista ¢ ’d
L | torio e xenerosidade. Non se recofieceré cq
home que non saiba falar ou que se
ta claro que non se trata de caracteristicas psi-
loxicas p sendn de propiedades formais
institucic‘m: é propio da posicion de lider excluir a
# Resaltador pcién de bens () . . N
.| & Borrador O punto de partida dunha carreira de big-man é
| % Relleno xstia ambicion desenfreada»: o gusto estratéxico
' # Tinta magica lo prestixio, o sentido tactico dos medios de
quirilo. E evidente que para ser prodigo en bens
efe debe primeiro posuilos. (...) Tendo en conta,
r outra parte, que nes dades rexe o prin-
io seaundo o cal «a lib de gafar a expen-

tarias.

- Anounon en escritorio

& Herramientas de escritorio
# Dos usuarios simultineos
1 ExpressPoll

{ /7 Lapiz

4 Reconocimiento de escritura
# Reconocimiento de figuras
{ - Cubrir/descubrir

Q. Foco circular s relacions e modali-
» [ Foco cuadrado :
> 1 que para cumprir a
>

Wi Camara

i Herramientas matematicas

€, Foco circular sélido
sli big-man debera pro-
Mas herramientas... &, Foco cuadrado sélido

: L e ——— T G L L T
coa axuda doutros. So lle prestaran axuda e asis-
) . v Ajuste perfecto
tencia aqueles que, por diversas razons, consideran 'Alustar al ancho
- til traballar para el: os seus parentes, que a partir Ajustar

dese momento mantefien con el unha relacion de 25%
clientela... | so%
| 100%

Pierre Clastres: Antropologia politica. Ed. Gedisa 150%

3 A = . g - %1.

b1_02_bipedes_091 *[El Pigina 12 de 22  Ajuste perfecto Q

Herramientas

La cortina o Cubrir/descubrir _ ! permite ocultar totalmente la
pantalla y descubrir parcialmente desde cualquier lado. Una vez se muestre la
cortina en pantalla haga clic y desplace el cursor por la misma.

El foco Q k oculta o visualiza ---depende cual elija--- una parte de la
pantalla.

La lupa C)\ Q permite desplazar en todas direcciones la pagina del
rotafolio y todo su contenido. Si lo que desea es aumentar el tamaio de la
pantalla entonces use el menu de ajuste de pantalla: podra aumentarla hasta
un 800% (pasos 9y 10 de la imagen anterior).

La imagen muestra dos formas de acceder a las herramientas de atencion en
pantalla: desde el menu o colocando en el cuadro de herramientas los iconos
para usarlas directamente. (En esta imagen se ha colocado el cuadro de
herramientas acoplado a la parte superior):
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— @
Menu principal ==

1.

2. Herramientas

3. Cortina: Cubrir / descubrir
4. Cortina: Cubrir / descubrir
5. Foco

6. Elija la forma del circulo
7. Foco

8. Lupa

9

. Menu de ajuste de pantalla
10.Opciones de pantalla.

Configuracion del Foco y de Cubrir/descubrir o cortina:

Editar perfiles }.@
IS =
| 2 Agustin ) m u m X =
AL \‘
‘ {l Disefo ‘X Comandos || Botones definidos por usuario [ | Configuracién |

Sistema de respuesta para alumnos

Herramienta Reloj Herramienta Foco

Efectos
éom‘ems de rotafolios S e 20 O
Idioma
Configuracién en linea
Entrada de usuario Color de borde -
Grabaciones Color de fondo -
Perfil y recursos L
Rotafolios Borde translicido v
Multimedia s .
Modo disefio Pantalla translicida =
Herramientas Si se hace clic con el
Corrector ortografico botén secundario, se v
captura la imagen
Herramienta
Cubrir/descubrir
Color -
Velocidad de animacion 15 O
—
( Finalizado
1. Configuracion
2. Efectos
3. Foco
4. Active esta casilla si quiere usar el foco como camara fotografica.
5. Cubrir / descubrir.
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Trabajar con recursos multimedia

En los rotafolios puede insertar todo tipo de objetos digitales multimedia: video, sonido,
Flash...

Imagenes (galeria de imagenes y recursos)

ES -t

Algo hablamos ya del Explorador de recursos E i; , SU manejo es
sencillo: basta abrirlo localizar en el arbol de carpetas el recurso que
interese y arrastrarlo al rotafolio.

Al instalar Inspire se crea este explorador con recursos en él. Pero
puede descargar de www.prometheanplanet.com mas recursos e
incorporarlos a su ordenador.

__ Activinspire - Studio

—~plorador de recursos

1B
o

N7

- A
oK

.

T

) Recursos compartidos
| Actividades y plantillas
) Cuadriculas
L Fondos

() Herramientas para crear lecc...
) Magic reveals
» ) Resource packs
» | Sonidos
v [ temas
» ) Arte
» [ Biologiay ciencias natura
v | Ciencias fisicas
[ Electrénica
| Estados de materia

NN

-

vyvvy

P

D@t BENHDL T B
oy NS F

-

o

ot
1. Icono del Explorador de recursos -E E; , que ayuda a ver,
examinar y usar rapidamente los objetos existentes en la
"Biblioteca de recursos". Se organiza en:

2. Mis recursos x @ seccién en la que debe anadir sus
recursos. Ubicacion de la carpeta con Mis recursos: Mis
documentos\ActivSoftware\Activinspire\Mis recursos\
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3. Recursos compartidos m . Al Instalarse, Inspire coloca
aqui los recursos. Esta contiene actividades y plantillas,
cuadriculas, fondos, herramientas para crear rotafolios, paquetes
de recursos, sonidos, temas, subtemas (biologia, fisica,
matematicas,...)

4. Otras carpetas con recursos.

Boton para examinar el disco duro

6. Ambas secciones se ordenan en carpetas. Puede crear/borrar,

cambiarles el nombre para construir un arbol de carpetas en el

que ordenar sus recursos.

Recursos contenidos en la carpeta activa.

Recursos arrastrado al rotafolio

. Casilla para la busqueda de recursos por su nombre

0.Opciones de busqueda:

o

= © © N

Opciones de busqueda

Comparar palabras de bisqueda con

¥ Nombres de archivo

¥ Palabras clave

Buscar los siguientes tipos de recurso

@ Rotafolios @ Actividades @ Figuras
4 Paginas de rotafolios ™ Videos ¥ Anotaciones
@ Fondos @ Sonidos @ Texto
@ Cuadriculas @ Imagenes @ Otros
(" Seleccionar todo ) (" Borrar todo )
(" Finalizado ) (" Cancelar )

11.Busqueda de recursos en www.prometheanplanet.com
12.Numero de recursos disponibles en la carpeta activa.
13. Configuracion de la Biblioteca de recursos.

14.Sello, para duplicar una imagen

En el paso 11 de la imagen anterior se sefiala el icono de acceso directo
a la web de Promethean para descargar recursos. Siga estos pasos:
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»
Temas Lecciones Paquetes de recursos Enlaces Recursos de Partners
Iricio > Recursos
nviar recursos Recursos mas recientes

{Dar y rechirt {Alguna vez cret un 8 ¥ 10th May 2010 Figurss planas

rotafolio que puede interesar a otros Estudio de tas figuras planas. Calculo de dreas. mds
b oo

a o5 que fi n 5
== 2

compartr estas in‘orma

=\
X

=l

o

Al @ QO @ @

Recursos : Promethean Planet Spa

£z 10

Recursos ~ Noticlas y Eventos + Formacion » Soporte + Descargue Activinspire »

Seleccione su i

[Clerre ¢

10th May 2010 Sucesiones

Progresiones arilmélicas y geomélricas. Caracieristicas y ejercicios. mas

>) Enviar un roiak g . g ye y & mas

n o
» | Enviar yn enlace

NSRRI 10th May 2010 Sistemas de ecuaciones kneales
Lecciones ——2 NS Resolucion de sistemas e ecuaciones lineales. Interpretacion geomética. mas
— v

Acceda a miles de lecciones gratuitas ——
Gesarroladas pe 4
de Promethean Plar psparcidos por todc
mundo. PO 10th May 2010 Proj onalidad y Porcentajes

: g Proporcionalidad. estudio geomélrico. Reparios proporcionales. Reglas de tres Porcentajes. mas

-

)| Visualizar lecciones

Paquete de recursos 215t Apr 2010 ANIMALS
¢Necesita Inspiracion para crear sua Rotafolios creado a partir de un trabajo realizado en power point por los alumnos de 6° curso del CEIP ANT
lecciones? Descargue ol ps MACHADO DE BURGOS. AUTORES: Jorge Castro, Alicia Zarate y Claudia Ortega. Trata sobre la clasificad
animales a partic de las notas que tomaron en ef desarrollo de la clase. mds

recurn y encuentre una
imagenes, fondos, sonidos y videos istos
para utlizar

)| Visusiizar paguetes de recursos

Enlaces

LI agina y encuentre aigunos
enaces sitios web con acthvidades
nter que podrén ser utiizadas en

www.prometheanplanet.com

Pestafia Recursos.

Descarga de rotafolios o lecciones compartidos por la comunidad
y listos para usar o que usted puede modificar o adaptar a sus
gustos/necesidades.

Descarga de paquetes de recursos

Enlaces a sitios web de interés.

Enlace para subir y compartir sus recursos, lecciones,...

Una vez descargado el paquete de recursos debe importarlo a Inspire:
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AnNs

_ Activinspire - Studio
Explorador de recursos

cER- @

L 22 'S ivinspiresMis recursos (.. ) 1~

. e 12 Nuevo rotafolios 8N
> ! itar > £ Nuevo
v . — @ q Vista > _:_" Abrir... ﬁo’
v [ Recursos compartidos Insertar » % Abrir recientes >
» L Actividades y plantillas < Herramientas » _
» & Cuadriculas ! Ayuda > o Cerrar rotafolios
v & Fondos © 1 8 Guardar 3
| Fotografia 3 ® Guardar como...
£ N Resumen...
& Papel L3 'ﬁ Publicar...
J Patrén P~
[ Textura [ ¢ ] Enviar rotafolios a Promethean Planet
. Herramientas p@lec:in.. q. ‘ Importar > » POF
> BB hasseecupacks TZ Fy—— | Archivo de SMART Notebook v8, 9, V9.5, v10
» &3 Sonidos E £' - - Archivo de elementos de SMART Gallery
> temas . * Configuracién... ) )
— m .;*‘ Archivo XML ExamView
. E;] © salir Archivo XML IMS QT1
Paquete de recursos a Mis recursos...
- ? Paquete de recursos a Recursos compartidos...
S @
14 elementos B L ‘g :
. —— . -~
RES—es ) ET

e

5.
6.

Menu principal %

Archivo
Importar

Elija: Paquete de recursos a Mis recursos x @ ...oa
m
Recursos compartidos n

En la carpeta: Resource packs encontrara los nuevos recursos.
Observe que Inspire prevee importar archivos de Smart
Notebook y elementos de Smart Gallery

7. También puede importar archivos PDF a Inspire: cada pagina del PDF
se convertira en una pagina del rotafolio.

Insertar un video o un archivo de audio:

Insertar un video en un rotafolio para tenerlo disponible en clase con un
solo clic es tarea sencilla. Paso a paso:
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® Activinspire Archivo Editar Vista Herramientas Ayuda g x ©@ « O = g O W (5 99%

A A

Pagina » - Studio

)

1 Pregunta...
Grupo de preguntas a ritmo personal...

) Medios... @
& Archivo..
 Sitio Web...

T Texto -

¥ Figuras

#" Conectores
v Fecha/hora

nsertar archiv
Users/agustincs /videos /La socioblologlafiv
Pardmetros de linea de comandos
(=) Texto Icono de imagen Objeto de accion Objeto existente Marcador de posicion

Almacenas como ,ﬂ

Almacenar archivo externamente (=) Almacenar archivo en rotafolios Almacenar archivo y directorio en rotafolios

Directorio
Moitimedia ,m

Reproduccién automitica Bucle ¥ Controlador

E ﬁwwtuo' de posiaon
s

La sociobiologia.flv

Db~

o

Aceptar Cancelar

Menu insertar

Vinculo

A Archivo...

(No mostrado en la imagen) Al pulsar en Archivo se abrira el
explorador de su sistema operativo (Finder de Mac o el
Explorador de Windows,... ) localice el video que quiera enlazar y
pulse sobre él.

Se abrira la ventana de dialogo Insertar archivo.

La ruta o trayectoria del video elegido aparecera aqui.

En Agregar vinculo como... debe elegir qué objeto digital hara
las veces de “botdn” para iniciar el video:

Como Texto: En el rotafolio aparecera un texto con la ruta del
video que al pulsar en él iniciara el visionado de video. Puede
editar este texto.

Como Objeto existente: si ya tiene un objeto (texto, imagen,...)
que quiera utilizar como “botdn” para iniciar el video, pulse aqui.
En una pequeia ventana Inspire le pedira que elija cual es el
objeto.

Como Marcador de posicion: se creara una figura que podra
redimensionar para establecer la zona y el tamafno que tendra el
video al reproducirse.
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10.Pulse en Cambiar imagen de marcador de posicién para elegir
qué imagen tendra el marcador.

11.Aparece esta ventana en la que se reproduce el video. Detenga
la imagen en el fotograma que quiera usar como marcador de
posicion

12.Pulse en este icono para fijar la imagen como marcador de
posicion.

En Almacenar como debe decidir como quiere guardar el video

13. Almacenar archivo externamente sencillamente crea un
vinculo al video. Si éste cambia de carpeta, se rompera el enlace.
Si cambia el rotafolio de ordenador debera copiar también el
video y almacenarlo en el nuevo ordenador en una carpeta con el
mismo nombre y ubicacion, de lo contrario no fallara el enlace.

14. Almacenar archivo en rotafolio incrusta el video dentro del
rotafolio: tendra un unico archivo ---el rotafolio--- que lleva
incorporado el video. Inconveniente: aumenta el “peso” del
rotafolio, pero se evita el problema de tener que llevar varios
archivos

En Multimedia debera establecer...

15. Si quiere que el video se inicie al abrir la pagina del rotafolio

16.Si quiere que se reproduzca en bucle, ininterrumpidamente.

17. Si quiere disponer de controladores: Play, pause,... en el
rotafolio

18. Acepte.

Asociar acciones a los objetos digitales

En algunas de las imagenes utilizadas habra observado que en la parte
inferior aparecen una fila de pequefias imagenes o iconos. Se trata de
“botones” que al pulsar sobre ellos desencadenan una accion: abrir un
pagina web, un archivo, un video, un PDF,... Es decir, son objetos
digitales (imagenes) que tienen asociada una accion. Analice el
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siguiente caso:

AON a Activinspire - Studio
o Explorador de /ciones

e ER ]

{ Seleccion actual | Arrastrar y colocar |

7~ Tocas las accienes [

A capa central

A capa inferior C
A capa superior

Abrir documento, archwo o sonid

Abrir rotafolios

Acerca de
Agrupacion

Ajustar & cuadricul

b
s
o
4
E

Ajuste perfecto a la pdgina
Ajuste perfecto a lo alto

l Ajuste perfecto a lo ancho

Quen ée o xefe? As sociedade igualitarias.

- e
| Ainear a la derecha

e Alinear a la izquierda
[~ Propiedades de accion

URL Sowvrae s/ rae htm

Quitar existente

Aplicar cambios

= [Ses - ¥ [rE

s SarapaEEE T
Cel(Rar e[y [

:ﬂ
40

L34
P

T om>

ALY B

i

1. Observe que Inspire esta en Modo disefo (el que debe usar
cuando disefia sus rotafolios) porque el icono sefialado tiene
fondo rojo. Si estuviera en azul estaria en Modo presentacion

(el que debe usar en clase). Observe que todos los iconos o
imagenes de la fila inferior tienen un recuadro rojo a su alrededor:
indica que tienen alguna accidn asociada. Es decir, en Modo
presentacion se ejecutaria una accion al pulsar sobre ellos.

2. Observe esta imagen seleccionada y que tiene una accion

asociada.

Explorador de acciones activado.

4. El objeto seleccionado (2) tiene asociada la accion: Abrir sitio
Web.

5. Y la web que se abre al pulsar sobre él es www.rae.es/rae.html la
pagina web de la Real Academia de la Lengua. Es decir que si en
clase pulsamos sobre este icono tendremos el diccionario de la
RAE, jjlisto para usar con un solo clic!!

w

En esto consiste “asociar una imagen a un objeto”: al pulsar sobre el objeto
se desencadena una accion, en el ejemplo de la imagen la accion es “abrir el
sitio web de la RAE”. Inspire le ofrece cerca de 200 acciones que puede
asociar a los objetos de sus rotafolios, o que hace que la Pizarra Digital sea
Interactiva. Esta posibilidad es lo que determina la “potencia” de un programa
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de PDI: a mayor numero de acciones que pueda asociar a los objetos, mayor
sera la potencia del programa.

Para asociar una accién a un objeto y convertir éste en un botén que ejecuta
una accion siga estos pasos:

o

3

Explorador dr acciones

cERZL ¢

| Seleccion actual = Arrastrar y colocar

L, Todas las acciones

(§ Modificadores de ldpiz - Linea h %
@ Mod ficadores de lpiz - Linea vt
[ Modificadores de lapiz - Rectang
[ Modificadores de lipiz - Semicir
B3 modo diseno

@t mas ranslicido

T, Nuevo objeto de texto

£2 Nuevo rotafolios

% Ocultar cuadricula

4 Oculto

%) Origen XY

¥ otra pagina

0, pegar

) Poner votacién en pausa

Propiedades de accion

Objetivo i

Quitar existente

o

4 Avlicar cambios

2]

9

Seleccionar objeto
Qo
r; ;uuuZO T !

T Texwos
a £

AN

AR ENLUEDEREE

,; Ocultar /
e | (Aceptar) (_Cancelar Mostrar

=
>
QBT RE®

)™ ¥
2 (F ey

Se pretende que al hacer clic sobre el objeto “Ocultar / mostrar” se muestre la
imagen de los cinco esqueletos. Al hacer clic nuevamente sobre ella, se
ocultara. Paso a paso:

RN~

Se selecciona el objeto que actuara de “boton” para asociarle la accion.
Objeto que se mostrara / ocultara al pulsar sobre el boton.

Explorador de acciones abierto.

Accién que queremos asociar: “Oculto”

En Propiedades de accion debe indicarse qué objeto se quiere

ocultar/mostrar. Al pulsar en el boton de examinar aparece la ventana...

o

Ventana de “Seleccionar objeto”

7. Listado de todos los objetos que tiene la pagina del rotafolio. Al pulsar
sobre su nombre se muestra en la parte derecha de la ventana.

8. Aceptar

9. Finalmente, Aplicar cambios

De esta sencilla manera se asocian acciones a los objetos. Cada objeto podra
tener una accién asociada. En modo disefo, todos los objetos que tengan una
accion asociada apareceran enmarcados con una linea roja y no se ejecutaran
las acciones; si quiere ejecutar la accion, ponga Inspire en modo presentacion.
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Esta posibilidad de asociar acciones a los objetos le permitira disefar
actividades interactivas para su alumnado.

Agustin Carracedo Santos
acarracedo@edu.xunta.es

Creative Commons Reconocimiento-NoCoercial-SinObraDerivada 3.0 Espafia.
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