Algunhas técnicas basicas para facer
un xogo

Sesion 3 - CAFI




Moverse polo escenario




Clonar obxectos



https://scratch.mit.edu/projects/293013082/

Gal‘dal‘ d Exemplo en codigooctopus.org
puntuacion dun
X0go (variables)

Variabeis

tocar o tambor (1) Tambor de caixa v durante pulsos
3



http://www.tecnoloxia.org/codigooctopus/?page_id=577

Por exemplo:
estourar

vestimenta seguinte



https://scratch.mit.edu/projects/293013082/

Exercicio:

e Remisturar e engadir lista de
animais velenosos. Cando
toques tres velenosos
morres (con espectaculo).

e Crea un contador de puntos
que aumenta cando comes
bichos e diminue dous
puntos por cada velenoso
que toques.

engadira peixes »

agocharse



http://www.tecnoloxia.org/codigooctopus/?page_id=716
https://scratch.mit.edu/projects/293032632/

Como facer un fondo gue se mova
Movemento do fondo ET—————

Como facer que o fondo se mova ao
premer as teclas



https://drive.google.com/open?id=17zHWdeuUcWTnWUjumm5qwSLf8eRCxEms
https://drive.google.com/open?id=17zHWdeuUcWTnWUjumm5qwSLf8eRCxEms
https://scratch.mit.edu/projects/20655978/
https://scratch.mit.edu/projects/20655978/
https://scratch.mit.edu/projects/292771895/
https://scratch.mit.edu/projects/292792898/
https://scratch.mit.edu/projects/292792898/

Practica os fondos
con algun destes
exemplos



https://scratch.mit.edu/projects/292993493/
https://scratch.mit.edu/projects/292996234/

Exemplo de blogue chimpo

Novos bloques o G © o

(nivel avanzado)

mudar vestimenta a octopus2
sumar pasos avY

mudar vestimenta a octopus1 =



http://www.tecnoloxia.org/codigooctopus/?page_id=996
https://scratch.mit.edu/projects/292783762/

Como incrustar un
x0go nunha web,
aula virtual, blog...

Premer no botén Copiar ligazén na
paxina do xogo/programa en Scratch e
copiar o cédigo HTML.

Exemplo:

<iframe
src="http://scratch.mit.edu/projects/e
mbed/293328163/?autostart=false"
width="485" height="402"
frameborder="0"
allowfullscreen="allowfullscreen"></ifr
ame>



Ap]ica 0 que acabas e Moveste polo corredor do instituto
de aprender e crea

e topaste con diferentes

situacions.
un XOgO e Ascensor que te vai levando a
conversacional diferentes plantas.

e Se respostas ben, entras en
diferentes estancias ou consegues
insignias.




