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MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.

o SECTORES CIRCULARES PARA ESTUDO DE FRACCIONS E ANGULOS
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MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
o XEOPLANOS ONLINE
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https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/

MATEMATICAS MANIPULATIVAS E CREATIVIDADE.
e XEOPLANOS E CREATIVIDADE

PIC*COLLAGE



https://padlet.com/estherpadin/geoplanos-caseros-x0l02g14ljuq

MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.

LOMGITUD DE LA CIRCUMFERENCIA Y AREA DEL CiRCULO

o ACTIVIDADES EN EXTERIOR: R

CIRCUNFERENCIA

La lengitud de la circunferencia
se calcula con:

COMPAS CASEIRO

Actividade:Comparacion dos valores experimentais da lonxitude e

a area da circunferencia cos calculados a partir das formulas.




MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
e ACTIVIDADES EN EXTERIOR:

Medicions reais con metro para traballar o teorema de Tales, a semellanza e as escalas
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MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.

o CONSTRUCION DE CONO E CILINDRO CON CARTOLINA

i-d
=

Actividade 1: Eexperimentar a relacion entre os volumes de cilindro e cono
Actividade 2: Eexperimentar a relacion entre areas e volumes de figuras semellantes.




MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.

o COMPROBACION EXPERIMENTAL DA RELACION ENTRE UNIDADES DE CAPACIDADE E DE VOLUME

1 dm

1dm-
1 dm




MATEMATICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
e ACTIVIDADES EN EXTERIOR:

Comprobacion de traxectorias parabdlicas con baldns e mangueiras de auga.




SISTEMAS DE RECOMPENSA

ACTIVAR 0 CEREBRO A TRAVES DO PRACER.

Dopamina

Noradrenalina

Lébulo A Cuerpo
frontal r { estriado

Recompensa Energia de
Placer Interés de Alerta

Sustancia A atencién
Maotivacion

Funciones:
-placer, euforia ]
-motricidad Nucleo
(ajuste fino) accumbens
-compulsion ATV
‘DEFSEVEJ"GCFD.” ) » ) Hipﬂcampo
-recompensa/motivacion

Serotonina



SISTEMAS DE RECOMPENSA

QUE LLES GUSTA AOS ADCLESCENTES?
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SISTEMAS DE RECOMPENSA

e ACTIVIDADES CON AGASALLO
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SISTEMAS DE RECOMPENSA

e 0 REFORZO POSITIVO

e’ THE MATODALORIAN G MRTECARMRA GE ECURCIONES
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SISTEMAS DE RECOMPENSA

‘EXPERIENCIAS ATRAVES DA COMIDA
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SISTEMAS DE RECOMPENSA

‘EXPERIENCIAS ATRAVES DA COMIDA

TAREFA 2.1 Mellora a atencion do teu alumnado.

1.- ATENCIOM SELECTIVA.
Actividmos

No noso centro pun:'cipanns no programa de distribuscion de froita ra =scols, unha proposta do Fondo Salegn
de Garantia Agraria (FOEGA], que ten a finslidade de concienciar da impertanca de introducir a froita na dieta
diaria para agquinir unha alimantacion 52 = equiliorada.

Proxectarsmas no EncEracs cixitsl 8 puolicidste deste prozrams na pavins do centrs ©
ittpc)'www . edu.xunta = |'centros/fiessungueira/n

ADroveitaremos pEFR cOmezar § CHst OF MatemALicEs DrEGLNNNCO S0 BIUMNACO qus froitas comsumiron
durantz o p-el'mdu de lecer & abriremos un debete sobre os seus gustos na froita.

Xustificazitn

En 12 ge £50 o alumnado enfrontass par primeira wez & alsebra ne materia de matematicas. Para faciliter o
desenvoivements do pERsamEnts abstracto, deSemos facer que o3 estudantes poidan ir cresndo sineeles
modelos matematicos partindo do concreto. O ooxective desta actividede & levar @ stendon do alumnade
mscis un t2ma rutinaric, na gue I23 resuks mai ticil entrar £ emitic opinions. Unhe vez captsds esa stencin,
empregaremos o tema da froits para trabaliar 8 Slezbra.

2.- ATENCION FOCALIZADA
Actividace

A cnds sshydants En‘bﬁnniselle urhia fotocopis con imases fue representen diferantes froitas, como por

exsmpilo estas:
\ J XX A AN IITIITT]]

Deben recortalas e mezcizlas zspan:'mduus na mesa boca absixe come se fors unha barslla de cartas.

Phrtese de identificadions comn:

\or

Fars tradallsr © CONCEptc OF MOROMior semellsntes, ceberdn escolier Un nimero o= caras
preestabiecido & clasificar as froitas oo mesmo tipo en grupos diferenciados, expresando
mlxEbricamants cuds imass. Evsmaing:

- ﬂ
2 Bk

Rustificacion

0 comoepto de monomios s=melantes non & inkwitive. Por is0 con =sta actividade, focalizaremos & atencion do
slumnaca en figuras de froitas, que DEFS £i23 £ 3iE0 DICANG £ CORCTET, PodEndo identificalas con expresions
alutarioas.

3.- ATENCION SOSTIDA
Actividade

Unha vez comprendico o conceato de semellanza, introdicese o concepto de suma de monomios semeliantes.
Dentro de LN dos SFUPDS NOS que S2Pararon As Cartas na actividmde anterior, Seberan alidr oias cartes.
Intoducimas asio concepio de sema de monom ios semeliantes.

Nl &

i+ 3r=3r

Por exemipio:

Amplamos a contiruacian o conoepto de suma de monomias collendo tres ou catro cartas de dous grupas

P o

4n+3p+In=imip

diferentes. Por exempla;

Volvenco & baraliar, extEnderin NOVAMERTS &5 CArtas boCH AbAiXo SObre 8 MEsa & Comezarsn a facer
=xiracoons slestorias para seguir practimpdoa suma de monomios.

Nustificacion

Con ests actividace, o BIUMNSNC Czbe manter 8 SUs BENGSN o tempo, para diterencisr as cartss de froims
diferentes oo fin G2 NG COMEtEr O TG & SUmar Monnmics qLE non sexan semellantes.

4.- ATENCION DIVIDIDA
Actividage

Visionado 52 video de Tronche y Fancha sobre expresidns alxtaricas

lrttE;;,",.fww.\loutub:.mm{wntm!u:?\fcub-cbvieu
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SISTEMAS DE RECOMPENSA

AUTOAVALIACION E OPORTUNIDADE DE SUPERACION.

5}16 ula las siguientes potencias
-3)7= [
as= [

(n¥= [

(5= [J]

o
3%= 102= —

- il
4)°= [2] 17= &

5, @
(4= rey

10= [

ia LIVEWORKSHEETS

10/10 12 1as siguientes potencias

(-3)7= [
SECH N

(-1»= [0

(2°= [F]

33= m 10—2=%

-4)°= [ 17= [
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https://www.liveworksheets.com/

SISTEMAS DE RECOMPENSA

"APRENDER X0GANDC




SISTEMAS DE RECOMPENSA

"APRENDER X0GANDC

El codigo
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https://docs.google.com/presentation/d/1ES9NeVTqipqbg2xL4k1JT_ADsJ7PzWTOkwAeKj23G6M/template/preview
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e USO DO MOBIL: PROGRAMAR APP'S
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inicializar global [.Y) como | [0
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SISTEMAS DE RECOMPENSA

e USO DO MOBIL: APLICATIVOS ESPECIFICOS DE MATEMATICAS

AP0 L \ = d GeaGebra Calculadora grafica
© fy=¢+1 =M 3 ¢ Funcidn e
@ | t:v=2x 5 $ @ glx)=-2¢+2 (x=-lax<1)}
n
O n::r=—§+§ : 3 O hx =1 (xz-v05Ax=vO5): o
+ Entrada . 2 + Entrada. y=-2x+2
-2 -1 Q 1
2 -1 ?/ 1 2 3 4 s

Geogebra: Os estudantes poden corrixir desde o seu mobil exercicios de funcidns



SISTEMAS DE RECOMPENSA
MULTIMEDIA E REALIDADE AUMENTADA

V-4

o USC DO MOBIL



https://drive.google.com/file/d/12MndmrCdHYALoP71v6WkCPYAxDHi0o_0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1wPYxgZyqtnZYXmzB-cwp1Kv1vWOkmNIr/view?usp=drive_link

Y 5 SISTEMAS DE RECOMPENSA
- SORTEOS E CONCURSOS: EXPECTACION E FACTOR SORPRESA

# EchaloASuerte

?g Generar nUmeros aleatorios

Simple generador de nimeros aleatorios. Sélo elige el rango y la cantidad de

nuUmMeros a generar.

Desde Hasta
1 - 10

<

MHomers de resultados

1 -

Generar nimeros
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0S PROXECTOS STEAM

o BURBULLAS PLATONICAS

Estudo comparativo Os 5 solidos platonicos Férmulade Euler para poliedros
para encontrar a mestura ideal. Os poliedros regulares tefien todas as suas caras O suizo Leonhard Edler foi o principal
formadas por poligonos regulares iguais, tefien todas matematico do século XVIII. Era tamén
otk mesTuRAS CON NG I NCSTES DIFERENTES as arestas iguais e a cada vértice concorren idéntico flsico e filasafo.

i Mo seu teorema para poliedros indica
nimero de caras.

L me wmE e mEe a relacién entre o nimero de caras,
\f 5 partes * porie = arestas e vertices dun poliedro
2 vesas 1 vazo 1 culler pramde 1 culler pequena COMyexo.
e = L culler Tamén demostra gue 50 poden ser
1 tazn 173 tazm 4 culler 2 culiares

cinco os solidos regulares.

PROBA CON DIFERENTES MARCAS DE XABON

Froba con marca cofecida [Proba com manca branca

Non s aprezan diferencias na calidade das

Platan, filosofo grego (427-347 a.C.), asociou — T o T v L
un poliedro 8 cada un dos catro elementos oliedre - - ;““ Al ELEnARE
gue segundo o5 gregos formaban o Universo: Toiraedro fingulos 4 8 dr4-6+2
a0 lume o tetraedro, ac aire o octaedro, 3 Gubo Cundrados 8 & 12 frf-iee2
auga o icosaedro 3 terra o hexaedro ou cube. Octaedro | Tridngulos il 8 12 frE=12+2
Finalmente asociou o dodecadro ao Universo. Dodecaedro | Pentdgonos 20 12 k] 2041223042
Por este motive estes poliedros reciben o Icosaedre | Tridngulos 12 20 30 W+20=30+32
| nome de s6lidos platonicos.

Proporcionalidade e unidades de medida: Investigacion sobre a mestura ideal para facer pompas.

Xeometria: Estudo dos sélidos platonicos e a formula de Euler para poliedros.



0S PROXECTOS STEAM

o BURBULLAS PLATONICAS

Construcion dos solidos platdnicos en impresion 3D, con paus, con arames e
con canas para comparar o material optimo para facer burbullas.




0S PROXECTOS STEAM
e BURBULLAS PLATONICAS

Problema de Plateau

As pompas de xabon proporcionan unha solucion ao problema de
encontrar superficies de area minima. Sendo este un problema
dificil de resolver desde o punto de vista matematico, Plateau o
resolveu empiricamente.

En 1847, o fisico loseph
Plateau observou como ao
somerxer en auga xabonosa

un fio pechado, obtense no

seu interior unha superficie

de area minima.

Transversalidade: Conexion das matematicas con fenomenos fisicos como a tension superficial.



https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1GLP5Q4qsjS0Kg73h1L7U4_UnTvgrs4lE

0S PROXECTOS STEAM

o BURBULLAS PLATONICAS

Primeira Ley de Plateau:

Si varias laminas de xabon se intersecan, fanno de tres en tres ao
longo dunha lifia e formando entre si angulos de 120°.

Problema real: Que sucede si queremos construir un hospital que dea
cobertura a 4 cidades non alifadas entre si e que tefien distinto niumero

de habitantes?

Solucién: o

120
120°

120°

O problema foi resolto para tres
puntos polo suizo Joseph Steiner
no século XIX.

Transversalidade: Conexionsdas matematicas coa natureza
Medida experimental de angulos con transportador

W94 2019/3/2210:08




0S PROXECTOS STEAM

e BURBULLAS PLATONICAS
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A mediatriz: Investigacion e construcion experimental de diagramas de Voronoi



https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1GLP5Q4qsjS0Kg73h1L7U4_UnTvgrs4lE

0S PROXECTOS STEAM

e BURBULLAS PLATONICAS

What happens when BiOIOgY,
Physics and Mathematics
£all in lover

Mo Departamento de Bioloxia Celular da Universidade de Sevilla descubriron moi
recentemente que a estrutura do tecido epitelial podese obter a partir de diagramas de
Vioronoi. A estrutura basica coa que se forman os tecidos chamduselle escutoide, en honor a

- Luisma Escudero, quen foi o primeiro en moldear a forma con plastilina. Isto proporcionou un
SEU'EDII]'S meétodo para a deteccion de tumores.

Transversalidade: Conexions entre as matematicas e a saude.




0S PROXECTOS STEAM

e BURBULLAS PLATONICAS

00191611 (12:39)




0S PROXECTOS STEAM

e BURBULLAS PLATONICAS

ESCALA DE OBSERVACION — Burbullas platonicas

Aluminola

Estandares

Desempeiio

OBSERVACIONS

MAPEB1.1.1. Expresa werbalmente,de xeito razoado, o proceso seguido na resolucion dun
problema,coa precision e o nigor adecuasos.

3*-MAPE1.5.1 - Expin & SIgumenta o process seguido ademais das conclusions obtidas,
lizando distintas i - alxghi i Sirica e estatisti habilisti

MATEMATICAS APLICADAS - 3*ESO B

TARFA: Burbujas platonicas: de las pompas de jabon a la deteccion de tumores.

ombre del o
S Erup

Integrantes del grupa:

Actividad 1: Buscad informacion en internet sobre los solidos platonicos

a) ¢Qué som bos sclidos platinicos??

B) ;Cudnins hay v cémo se llaman? Copia una imagen de cada uno de ellos y pézala en este
documento junto con su nombre.

¢} Escibe a continnacitn la Féarmula de Euler v complet L2 tabla:

3*-MAPE1.6.2 - Estzblece conexions entre un problema do mumdo real & o mundo matemstico,
identificando o problema ou o5 problemas matemndtices que subeacen nel & o5 cofecementos
MatEmACDs NECesarios.

Poliodra |ﬂ-uddpﬂldu W* Wertioes | W Sores | WY driztes | Fasmue de Bulee: |V 20 =A<

Tetrosdra

J*-MAPE1.63 - Usa, elabora ou constrie modelos matemsticos sinxelos que permitan a

3*-MAPE1.6.4 - Interpretz & soluddn matematica do problema no contexto da realidade.

MAPE1.3.4. Desenvolve actitudes de cunosidade & indagacion, xunto con habitos de
formular e formularse preguntas, & procurar respostas axeitadas, tante no estudo dos
conceptos coma na resclucion de problemas.

MAPEB1.3.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperacion e fraballo en equipo.

MAPE1.9.1. Toma decisidns nos procesos de resclucion de problemas, de investigacion e de
matematizacion ou de modelizacion, e valora as consecuencias destas e a sta
conveniencia pola sta sineeleza e vtilidade.

MAPEB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de texto, presentacion,imaxe, video,
son, efe.), como resultado do proceso de procura,analise e seleccion de informacion
salientable, coa femamenta tecnoldxica axeitada, e comparteos para a sUa discusion ou
difusion.

Actividad 2- Construccion de solidos platonices con diferentes materiales {describid los que vtilizais)

Actividad 3: Buscad informacion en internet sobre como se pueden hecer pompas de jabdn.
3] Completz ]a siguients tabla con 1as todas mezclas encooradas

[NGERDIENTES FARATAMEZCIAY TABLA DE PROPORCIONES:

MAPB1.12 2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposicion oral dos contidos
traballados na aula.




0S PROXECTOS STEAM
- ARTEMATICAS: PROXECTO MULTIDISCIPLINAR E MULTINIVEL
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0S PROXECTOS STEAM

ARTEMATICAS: PROXECTO CURRICULAR NA AULA DE MATEMATICAS

MAPB1.9.1. Toma decigions nos procesos de resalucion

de problemas, de investigacion e de matematizacion ou
de modelizacion, e valora as consecuencias destas e a
siia conveniencia pola sda sinxeleza e utiidade.

MAPB1.10.1. Refleaona sobre o5 problemas resoltos e of
procesos desenvolvides, valorando a potenciae a
sinxeleza das ideas clave, e aprende para situacions
futuras simitares.

MAPB1.11.3. Desefia representacidns graficas para
explicar o proceso seguido na soluckin de problemas,
mediante a ulilizacibn de medios tecnoldxicos
MAPB4.2 3. Describe as caracleristicas mais importantes
que se extraen dunha grafica e sinala os valeres puntuais
ou intervalos da variable que as deteminan, utiizando
tanto lapis e papel como medios informaticos
MAPBS.3.1.Calcula a probabilidade de sucesos coa regra
de Laplace & utiliza, especiaimente, diagramas de driore
oU taboas de continkentia para o reconto de casos.

Actividade individual: Elixidos a0 azar un estudante
unha letra do abecedario:

a) Cilculo de probabilidades dos sucesos: A="5ae un
estudante determinado”; B="Sae unha letra
determinada” e ANB

b} O estudante debera proxectar co candn a letra, feita
con Geogebra a panir de grificas de funcions, das
que explicard as siias caracteristicas: tipo, dominio
monglonia, curvalura e punios de corte,

c) Proba escrita na que cada estudante deberd
representar con graficas de funcions o nome de oiro
estudante asignado a0 azar, explicando os tipos de
funcidns empregados e as siias caracteristicas,
indicando 05 1ipos de funcidng empregados ¢ as slas
caracteristicas.

a) Libreta
b) Riibrica-
=

) Proba escrita

MAPB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios (de
texto, presentaciin, imaxe, video, son, etc.), como
resultaco do proceso de procura, andlise e seleccion de

Actividade colaborativa: En QrupOs organizados por
roles, elaboracidn dos catdlogos/videos ou oulros
formatos propagandisticos dos produtos desefiados, que

nformacién salientable, coa lemramenta tecnolixica se puldicarin para a sia venda.
axeitada, & companeos para a sia discusion ou difusidn
MAPB1.12 4. Emprega ferramentas tecnolédcas para | Acuvidade en grupo (toda a clase)

compartir ideas e tarefas.

Creacidn dunha conta en instagram ou outras redes
sociais para difundir o catlogo.

MAPBS5.1.4. Interpreta un estudo estatistico a partir de

Actividade oral: interpretacidn e andlise de graficos e
parimetros empregando exemples proxmos como estuda
das notas dunha materia, o nimero de cans por raza
nunha canceira, evolucion de contaxios por coronavirus. ..

MAPBS 2.1, Discriming 5 05 02105 recolligos un esiudo
stmwmspwmaum vanable discreta ou

Actividade oral: 0 alumnado pord exemplos de variables
cualitativas e cuantitativas discrelas e continuas.

HAPDS 37 Ciabors 055 06 Fecencas 3 partir dos

datos dun estudo estatistico, con vanables discretas e
comtinuas.

Actividade 1 {colaborativa). Empregando as listas das
clases, en 4 grupes fan o reconto das iniciais dos nomes
de todo 0 alumnado da ES0 por nivess. Co reconto total,
elaboracidn de tiboas de frecuencias absolutas e

porcentuais. (Os datos oblidos serviran para estimar a

proporcion geletrasa imprimir para a empresa de

MAPBS52 3. Calcula os parametros estatistices (media
aritmética, percomido, desviacidn tipica, cuanis, efe.), an
variables discrefas e continuas, Coa axuda da
calculadora ou dunha folla de calcuio.

“Exercicios do Bbro

-Actividade con penddico: Buscar datos estatisticos
recoliidos en tiboas ou diagramas de frecuencias e
calcular media, mediana. moda @ desviacion tipica

MAPBS.2 4. Representa graficamente datos estatisteos
recollidos en tiboas de frecuencias, mediante diagramas
de barras e histogramas.

-Exefeicios do Biro

-Actividade con penddico: Buscar datos estatisticos

cuantitativa sobee glas .
MAPB4 2 5, Ltilza con destreza elementos lecnoliucos
especificos para detuwer grificas

B} memmng Geugenm distintas.
msewcmrmamfmbdom

ESTANDARES ACTIVIDADE TEPCR AVALIACION
| Creacion gunha oe hianaisng, ooa in de Itienn o Cursa
obter recursos para a viaxe de estudos & cokaborar con
akguniha causa de relevancia social. Determnaciin dos
| diferentes departamentas & 35naciin de rales
[ Amdsase unha camiseta 4 venda en infemet, na que se ERE
MAPE1.6.2. Establece conexdons entre un problema do m:'wm““‘immmmvm de MnCAns | yaryang
mundo real @ o mundo m.:lanﬂno_ hlaima;:mdoo P Observacian
problenta ou o2 | el CToiva G MBS & POSTa e COMUI. 0% ESTuGanTes elen ST
ammmm unha sefnie de produtos de merchandising para etaborar e
pofier 3 venda e deberminan proceses de elaboracion e AT R ]
nacasidades matenais.
L3
b Anaksa das graficas que aparecen na camiseta,
conectande con cofiecementos previes REETE]
MAPE2 1.5 ! SdAsids I Resclucion de exercicias para repasar e practicar os L Librata de ciasa
mmmammma conceplos tedicos: intenvales @ semimectas. (Libro, pax W19
racta numdrnica, 24 Ex 92, 93, 99)
| Actividade grupal (3 estignapa):
W‘rmm’emmm‘mm a) Elaborar taboa de valores con dias magniludes
m&l!!liﬂ s e directaments proporcionats, representar & identiiicar
consiante di proporcinalidace & pendente, Deselar £34. %
mm mmmmm un problema que conlexiualice 3 situacion aniedor LibretaPortiois
i ogl:mmm pres b) Resciver 3 problemas desefatos por oulros grupes | 21222511 anpo
mﬂmq“"”“ g ata chegar 3 xesalizar que en todos os cases tritase
MAPS4 11 ercs o sphc esins s i st
MgNIUGES QUi S& POSEn deSCrlbr medinte unha proportionalidade.
refacion funcional, asociando @5 graficas coas sias L Actividage grupal (3 esUgnapo).
comespondentes expresiong abxébricas
MAPBA.1.2. EXpiica & fepoesenta graficaments o modelo | ) mpmmmgnmmr 56,78
ge relacion entre dias Magniludss para o5 casss de ORINID, IMENVAI0S O CECEMENLO & CUnILI LibretaiPortioko grupo
refacidn ineal, cuadritica, proporcional inversa e Desefar un probiema que contextualice a siuacsn | 212225118
exponencial anterior.
MAPSS. 1.3, Identifica, estima ou eabouly clementos b) Rmr?md&s&mﬂmm outros grupos
caracteristicos destas fncions (cones cos emes,
intervaios de crecemento & decrecaments, mddmaos e
inimces, continuidade, simotrias ¢ periodicidade),
MAPE4 1.4, Expresa razoadaments conclusidns sobme un
IeNGMEnd, 3 panir & andise 4 grifca que o desenibe oul
dunha tboa de valbres X X .
MAPE4.1.6. Interpreta situaciéns reals que responden a mmugsgmmi ﬁ““’m“mm“ﬁmm’ el
m:um‘ sinoiekas; INeais. cuadriticas, de a) Con lapis & papel.
inversa e b} Cmferﬁmm tecnaltncas coma Geogebra ou
M.APB“Z Representa datos mediante tiboas e Wiris.
graficos, utilizando eixes e unidades axeitadas.
MAPE4.24. Relaciona tiboas de valores @ as slas
grificas comespondentes en casos sinxeles, @ ustifica a
decisiin.
MAPB4 2 5, LNEZS ¢on OeSreza elementos ienokdocos
ispecifitos para debuar grificas
6.4, Interpreta a matematica 4o
e contexio da . 22 2 .
MAPB4 2.1 Interpreta criticamente datos de tabcas e [ IRef oe ) ou intemet. Observacién
graficos sobee diversas siuacidns reais.
MAFE1.11.2 Utliza medics tecnokidcos para facer Representacion intuliva, a parti de tiboas de valores, de
representacdng grificas o2 funciins con expresiding funciens miis complexas (i cadrada, exponencial &
alxéDricas complenas e extraer Niemacion cualtativa e bparimr.a] & posterior comprobaciin/comeccion cunha Libeata
cuantitativa sobre elas. graficadora.
MAPE1.11.2. Utiliza medios tecnolducos para facer W'E i g a5
PERIBSENEICANS Orifcas o6 ncidng con expresebn Qraficas da uia ou mévsf-.mr.ms.e' ot
aledbricas Complexas & axtrasr iNfHrMacion cualativa ¢ m AeCRSaras, M!mﬁﬂ forma Riitwica

MAPBZ 3 1. Formula alxebricamente unha situacion da
wida real mediante ecuaciins de primeiro e segundo grao
& sistemas de dias ecuaciins ineais con dias ncdgnitas,

Resolucion grafica de sistemas de ecuacions lineals &
Cuatnaticas.

resbiveas @ interpoata o resultado obtido.
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RECTAS E PARABOLAS

- ARTEMATICAS
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I T e

-
’ TAREA E:HH{I' ’"E'I'ﬁ “{l ‘h m E- Bacheen  [ditss ¥ Tulodkss Formada geandiicak o v ol £ Wi plgas gl proyecs

) . ® Mombre y apelidos : Copia el enlace de la pasina. Pusdes hacerio copiando directamente en ks barre de dirsccionss del navegador o

® FECHA- Matepuntos conseguitdos:

——

AMTES DE EMPEZAR: A continuscion pege el eniace y la capturs que suardaste en el pase d)
V4 Emtra n ia pagina de Sgratch [hitps: toh.miit. 2du |. Si no tenins una cusnts, rexictrats = inida sesidn. Enlace =l proyects Scratch Capturs de | fizurs
XEOMETRIA ===
E Creal | Explirnd Ml ACICA B8

(e ronee |

W Tuloeiakss g2 Lormpan Bl e gl ol progecin

El din de =ntrega de notas, pedras recoger tu dibujo impreso en 30 § corvertirle =n un llaveno o un colgants.

Actividsd 5.2:
Ponle un titulo adecussdo |

Vueke & pl'l,Einu prindpal de Scratch e inicia un Ruevo proyecto. Repite todos los pasos de la activided 1,

m B menmn  Edaw B Tuonses | FOITES QeI Companides £ VT paging del pseoin hacierde en el pazo o iz siguientas camoios
Elimiina el bloque de =iro.
al En simina & obj Con |as heTamientas =tri ja una casica . m it m
J T - -uh;ﬂn ‘l': ujt . W%c :F-ﬂ_r = En:ultp'mh:mublu:r.re_ . & continuacitn este otro:
pﬂm‘ul' w,mmnmdt:h mtdm-mtlm mE- -t]ﬂ-mrrﬁ'ﬁlnl. - Wetz candole diferentes walores o las canticedes que b sumas B las coorderedaz s ey,
on b= opeion “Fintar™. . : @ - Cwmis tambizn el Rimero os repaticiones.
=L - - 2 o Contirds hasts =1 finsl sesin se ingicaba =n In actvidsd 1.
E : A continuscon p5e =l enlace y ks capburs que suardashe &n el paso d}
AT Enlace &l proyecto Soratch Caphara de Ia fizurs
= 2
u
m el L iSsbes que tino Se transformecion geometrics has programacda con Scratch en esta activided?
€] En s pestane de propramacion del objete, | d) Fincha sobne ks bander werds pars sjeoutar el programa.
Copis &l sguisnte codigo: Fruste & variar el rdimaro e repeticiones y ajusta a1

Argulo de =i pletar bs circunferencis.
. i pam FiTEEnEE iﬂ.ﬁlu:lu:mrqu:luﬂzta'mina?
mnmummmqmnu:iup
resuiante y susrdaio en formato jps
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0S PROXECTOS STEAM
- ARTEMATICAS: PROXECTO COMPETENCIAL

Intercambio de proxectos con

Recepcion de alumnado da facultade

de Ciencias da Educacidon profesorado de outros centros

Visita de representantes
do CEFIRE de Valencia
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e POR LOS PELOS: ESTATISTICA E OPTICA NUN PROXECTO DE INVESTIGACION

Hipotese de partida: “Existe unha correlacion entre o grosor do pelo das persoas e algunha destas

caracteristicas: a cor do pelo ou a sua natureza, a idade ou o sexo das persoas”.

Wiriront
] ]

EE T REY %

«. epicollect 5 ° Hi, 1x2 [J MmyProjects  (3) Create Project [ Find Project

POR LOS PELOS

Base de datos pararegistrar los datos estadisticos del proyecto "Por los pelos”

- il
=
0 ENTR LAST ON
4 JUM 2021
| ¢ T o [ & | F | @ L N o

1]

F|

31

1 E X XE EE ]

5 | 4558 1 50 50 2500

b | 5565 [1] ] 1] 7]

il 6575 1 10 70 3500 S——

B | T5-85 5 i) 200 32000 ns5E
9 | BT 55 2 0 80 5200 e
10 | 95105 1 DO 0O 0000 g
11| 105-115 1 110 10 2100 —
2 11512 [+] 20 o 1] _F’?_
13 25-136 F] 30 260 33800 =
14| 5145 ] 40 0 o 5-10%
15 | 45-155 1 50 150 22500 3115
_16 i 14 1320 1343000 13129
1T | 313
18 :
19 28571 .
20| |3889 79551

1

41 - —

2

k|



https://drive.google.com/file/d/1eIZnAVKUvYNDZqWXH55ZH_N1z5t9GYc2/view
https://five.epicollect.net/project/por-los-pelos

0S PROXECTOS STEAM

o APARECIUM MATEMATICUM: TRANSVERSALIDADE NUN PROXECTO DE DIVULGACION

Unha alumna de practicas do Master de Profesorado lidera un grupo con alumnas de STEMBach, para documentarse

sobre curiosidades que se poden empregar para amosar as matematicas dun xeito mais didactico, atractivo e accesible.

Xogo de Harry Potter baseado no
sistema binario

Truco baseado no Codigo de Hamming (7,4)
e contextualizado nas mulleres matematicas

i
i et H

Presentacidn en feira de ciencia



https://www.youtube.com/watch?v=704FmJxxOHQ
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o A RESURRECCION DE MACGYVER: MULTIDISCIPLINAR E MULTINIVEL

Ambito
linguistico
22 PMAR

Ambito

Cientifico
92 PMAR

occa
12 Bacharelato
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ELECTRICIDAD CON —
VEGETALES

MATERIALES

Clips (zinc)
Menedas (cobre)
Patatas

Cables de cocedrilo
Multimetro

Led

JEHE

{

Cew colsboraciin de:

", e 5 Tamn colpboren |
- - D= reovritosas @USiion I PERVIIE0N 858 Cniversidagdiio Qm.@&
IXOSC a 1uF.

PASO A PASO

. Pable da Ulloa
- Clavamos un clip y una moneda en la patata - — . — -
- Con &l multimetro comprobamos la intensidad de corriente de una patata Sarmtoma Alﬂ_l;r; Ssirg, Corlos Toro,

[EGH

- Calculamos la cantidad de patatas que vamos a necesitar para encender un
led, dividiendo el voltaje del led entre el de la patata. . .
-Montamos un circuito con todas las patatas, conectando el polo positivo de Serie TV. Susp

Xurcos Talevision IES A ¥umgueira I1. Pomtevedra.

]

cada una al negativo de la siguiente y le conectamos la led.

RESULTADO

El led se encendera porque la patata actia como
electrolito El dcido ascdrbico es el elemento que cierra
el circuito y se produce la reaccion redox y los

Amda gue Mac Gyver & Micomicona conssgmiron aprazar o seu sacificia,
05 mambres da tribo gua o= apreson 2mda non estan dispostos 2 Hheralos.

Convencidos da qus necssitan sorprandelos @ co: poucos medios dos gue
disposien, Micomicona & Mac (vvar decidan intemiar crsar unha correete
alacirica para obtar luz.

Aproveitando 05 materizis da mochila de Micomicona (varios cable: otns,
un clip, unha mesda de cobra, unha bombilla e umha pataca), o5 douoz
profzEomiziag conseguen encender 2 bombille, sorprendsr ao: seus capiore:
g, firalments, son libarades

electrones fluyen desde el zinc hasta el cobre.

El experimento tambien se puede hacer con otro tipo de

vegatales

L]
a. "ald .00

Ficha técnica do experimento Carteleria cine

Cas colaboracion de:
Tamén colaboran:

L]
E*"‘ = FECYT ez porTeveona (I E&z‘i’&ﬂﬂ# L Universidagdigo 7% WFANPA

Experimentacion na aula Presentacion en feira de ciencia
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e CELULAS CON REALIDADE AUMENTADA

0S PROXECTOS STEAM

CONTIDOS MATEMATICOS DO PROXECTO

REPASD DE LAS POTENCIAS DE 10 Y NOTACKON CIENTIFICA

INVESTISACION SOBRE UNIDADES DE LONGITUD. CAMBIOS DL UNIDAD

2.1~ investiga & indica qué unidades de longitud empleanias y con qué instrumentos se pueden medir:

DISTARCIAS

UNIDADES

INSTRUMENTOS DE MEDIDA

La diagonal de La pantalla de tu mdwil

H ancho de la dse

Las dimensiones de la puerta de clase

La altura de tu silla

La distancia de Pontevedra a Lugo

Bl grosor de la punta de tu boligrafo

B grasor de un pelo

El tamafio de una oshula

El tamafia dal COVID-19

El tamafio de un dloma de Hidrdgena

La distancia de La Teerra al

Sodl

B diame=tro de ba Via Lactea

B tamafio del universo visible

2 2= Buscaen la tobla 1 L squivalencias y mmpleta La tobla 2 coma en los sjemplos {files sombread as )

Tabla 1

O e P ———
Jorey - 1 0 ) s ) 0 ) 1 mm
" e . 10 m 0,001 m
P Fre— 1 ey s G ) [
R ot 1 DO 630 ) 00 1um
m m
[T — A o 1 ) (X0 0 ) vzt
- 1nm
e 1 - 1 ey 0 s ) - m
W o G W ey i niliarde 1 00 OO0 X0 i 1
A | m e | o [ — —m m
| seeomsizn.
W ek N (21 108 1
S 1
PO — = { wrm "
W e e [ " L m | 0000000 gpg pgg oo
w . 1 !
1 om
w4 b . 1 m 1000 m
) {kildametra)
ot cem e — oo
1bdm
ey e - e sam e __m m
RIS — Sy B 1Em
R — Fr— 00 D [ " "
e i 0 s s e L m -
i —— ) G0 0 O | SEmapERn |
e e . 1o DR (X0 X ) 3 0 i L ¥ m m
i - ) 6 ) 0 ) T
. — 0N ) 63 060 X0 01 0 | _ L L e u jn e s et
Takla 2

2.3- Expresa cada cantidad en las unidades indicadas, utilizand o notacidan centifica cuando Las cantid ades ssan

muy grandes o muy peguedias:

A} Trabaje individual

Mide tu altura en om

Caloula tu altura en m

Caloula tu altura en dm

Caloula tu altura en km

Mide & largo de tu brazo &n m

Calcula e langs de tu brato en dam

Caloula & largo de tu brazo en om

Caloula e largo de tu brazo &n mm

Mide b kengitud de tu Lipiz en am

Calcula la kongitud de tu Lapiz en mm

Calcula I bongitud de tu Lapi: en m

Caloula b longitud de tu Lapi: en pm

Mide o ancho de tu lapit en mm

Caboula &l ancho de tu lapi: @n hm

Caloula el ancho de tu lapi: an mn

Caboula sl ancho de tu lapi: &n pm

B} Trabaje en parsja

Medir of didmetno deun ordnesen | Ayuda

om

Medir la altura dedinstituto anm__ | Ayuda Caloula La altura ded instituto &n m
Caloula La altura ded ins tituto en hm Caloula La altura ded instituto en m
Medir o perimetne de La ratonda Ayuda

gque hay enfrente del institute

Medir o tamafio de un pelo &n pm | Ayuda

2.4- #{ual e la proporcidn entre tu altura y La lengitud de tu braza?

2.5- #Cual e la proporncidn entre o penimetro de la retonda y su diametra?

2.6~ Utilizand o las mesdidas tomad as en la actividad anterior, Jouanios pelos podrian caber en una cabeza?
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o DESPLASTIFICATE: PARTICIPACION NUN ERASMUS+ DENOMINADO “ATS STEAM”

d DesplasTElficate: e ®
B
— Agui tedes unha taboa para ir anotando os datos teu ——
XUNTA DE GALICIA Rl ot st l/ M o ) teu compafier@ de 1° de ESO:
COMSELLERIA DE CULTURA,  © m” E,,_ww' e \ -~ Y A ATS STEM
EDUGMIWEUNIVEHEIDME . 2 2Ee " ;' P @@: IREIRD Lung 22 Martsa 23 Migic 24 | Xowes 25 Venrsa 26 | Sab 2T Doemi 28
IES A Xungueira Il WL TNt Som
olume
em®)
PROXECTO DESPLASTIFICATE
ACTIVIDADE App Desplastificate
MATERIAJS Matematicas Aplicadas 32 ES0 / Ambito cientifico matemdtico PMAR ey
DESCRICION Creacién con Appinventor dunha App que permite recoller datos estatisticos que
s& envian en tempo real a unha folla de cdleulo de Google, para o posterior ramos)
tratamento estatistico.
MATERIAIS Dispositivos: Computador e teléfono mobil ftablet
Aplicativos: App Inventor (version web e aplicacion en dispositivos mabiles), ARZO Luns 1 Martes 2 | Mlerc3 | Xowesd  Wenres5 | Sabé | Dom7
Google Spreadsheets
olume
FASES DA ACTIVIDADE: em3 )
* Creacion da App con Applnventor, Tutorial
R » Descarga da App Desplastificate e instalacién nun dispositive méwil.
1 " Peso
)t o & Alternativas para a carga de datos na folla de célculo: )
s . o ramos
1. Desde un dispositive mabil, a través da App Desplastificate.
2. Cubrinde este formularic, — - .
; :nj)'u n-N-) Registeos datos Derplastificate xho « Microsolt Exoel
*  Acceso aos datos exportados na folla de calculo, L2/ wide  moadw Dithodepdgina Fémums | Duier | Rewmr  vem Moot
. ame L L b [ & Barae [ - -
Tratamento de datos. EE R B E e LeRIS g o =
Deide Detde Deide Deotrss  Conesonet  Actulizar S . k) Orcenar | Famic = Testoen  Quitar  Validacidn Consclidar ¢
Agcess Wb besto fueniesT | exbenfes tedo= = Ediliivinculad i msnzaans oolumnas duplicados de datos *
Obterser dator externon Coneriones Orderar y fltoar Heramientad de datos
3 -2 L
. . B A ] B I c ] D 1 E 3 ] G
unir { htlps: 1 Marca temporal CODIGO ESTUDANT VOLUME (er*3)  PESO () NE PERSOAS CONVR DATA BOS RENSTROS (s¢mvas)
N oniry 67607333 2 2242021 17:09:03 3001 48000 ) 37000221
3 21282021 9:21:31 3E06 B74 575g¢ 2;1&'I]2:‘21
llamar [[{Z3IEN Codific i 4 2282021 9:47-47 3001 33.840 40 32600221
5 22872021 9:43:13 1001 M2z ™ 4'?3-'0321
& W21 1556743 317 13.150 135 -I'?‘A'Dmi
T et 15Ee3 BT 15228 ' ooz
8 A2 15:89:24 3817 16225 I 4 230y
k] A0 16:00:01 3BT 19,530 428 4:?-1.'02.'21
10 32021 160046 3817 20700 an 40z
1 IMrF21 16:01:59 3817 16 820 358 -I:’ﬂn'l]m1
12 U 160226 3817 18200 %8 w021
13 MR021 135630 340 39375 602 3750221
14 V2R 135715 3A04 30375 586 3 e
15 V0 183721 3001 42000 630 3 w2021
16 321 16:43:31 1001 M2z 710 3 WA
AT N 162213 301 12256 [ 3oz
18 V021162417 1011 BN 1789 5 20221
19 36721121210 380 30450 mn madide 47300221
2 362021 121324 3EW 36800 o madide o021
21| vezo 12 %52 3E0 33270 o medido 20zt
lamar [[IE:5IEN .Obtenel 2 Me2021 12:16:06 3E20 31600 no medida £ i3z
- . . B v 121652 3EN 32500 o madide +ven3z
abrir otra pantalla Nombre de la pantalla | Screeni | 3 VST 127-M W20 7000 L0 2T
R de fomulario 1 Hoja 1723 A e




e =, : " oleire  As mifas 5 e — - _ sis
ed i xg al Inicio Taboleiro  As mifias materias O meu escritorio ~  Ferramenta Autor ~  Mis «

Materia Axustes Participantes Cualificacidns Informes Miis w

2. El codigo secreto
_ Catilogo Edixgal

Materia do catalogo

1ESD - Matemiticas

[ Seleccionar toda a seccién

ﬂz Ell cédigo secreto o

Selecciona unha seccitn -
6? El codigo secreto a Seleccions unha seccion ~
Profesor
EJ. El cddigo secrato o Selecciona unha seccién =

Libros dixitais

espazo
ABALAR

ESPACIOS ACTUALIDAD AGORA DIXITAL

LIBROS DIXITAIS E REPOSITORIOS ONLINE. FONTES DE INSPIRACION

@ procomin

@ Bisquedaderecursss O Busqueda maltimedia |
Q

Todos kos conteridos=  Area de conccimienin = Contestn educatim =

RECURSOS DE APRENDIZAJE DESTACAMOS BANCO MULTIMEDIA
A El uso de las maytsculas Yaa
Htinerarios A
a 151zf2022 & intef
- o @ 4P Winerarios Diddcticos.
2 9 Este recurso se centra en e uso de L letrs maylsoulas de manera
\ o adeuada con el princioal ckyetive de que ¢ dlumanado comprenda su
Adaclicos emplen en distintos bextos esaitos. Adermds. ol uso de ..
‘Oibwetos digitabes educativos para diversas. Repositoria de medias de raturalera diversa

Comunidades esducativas

EA XUNTA
B4 DE GALICIA

(M Acceso a los servicios

Portais educativos autondmicos


https://procomun.intef.es/
https://eva.edu.xunta.gal/course/view.php?id=2000013822#contentCourse-529




