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INTRODUCIÓN

https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital


INTRODUCIÓN



o rol participativo dos estudantes na toma de decisións 

https://www.menti.com/almxr73an5wq


MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
sectores circulares para estudo de fraccións e ángulos



MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
Xeoplanos online

Cálculo de áreas e perímetros

Movementos no plano

https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/


MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS E CREATIVIDADE.
Xeoplanos e creatividade

https://padlet.com/estherpadin/geoplanos-caseros-x0l02g14ljuq


MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
Actividades en exterior: 

      compás caseiro

Actividade:Comparación dos valores experimentais da lonxitude e
a área da circunferencia cos calculados a partir das fórmulas.



MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
Actividades en exterior:

Medicións reais con metro para traballar o teorema de Tales, a semellanza e as escalas 



MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO
Cubos para comprender COMO VARÍAN áreaS e volumeS EN FIGURAS SEMELLANTES



MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
construción de Cono e Cilindro con cartolina

Actividade 1: Eexperimentar a relación entre os volumes de cilindro e cono
Actividade 2: Eexperimentar a relación entre áreas e volumes de figuras semellantes.



MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
comprobación experimental da relación entre unidades de capacidade e de volume



MATEMÁTICAS MANIPULATIVAS. APRENDER FACENDO.
Actividades en exterior:

Comprobación de traxectorias parabólicas con balóns e mangueiras de auga.



Activar o cerebro a través do pracer. 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



Que lles gusta aos adolescentes?

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



Actividades con agasallo

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



o reforzo positivo

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



·Experiencias através da comida 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



·Experiencias através da comida 
SISTEMAS DE RECOMPENSA 



autoavaliación e oportunidade de superación. 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 

https://www.liveworksheets.com/


·aprender xogando 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



·aprender xogando 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 

 Escape room en Genially

 Liña de tempo QR´s a pasatempos

https://docs.google.com/presentation/d/1ES9NeVTqipqbg2xL4k1JT_ADsJ7PzWTOkwAeKj23G6M/template/preview


Uso do móbil: programar app´s 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 



Uso do móbil: aplicativos específicos de matemáticas 

SISTEMAS DE RECOMPENSA 

 Geogebra: Os estudantes poden corrixir desde o seu móbil exercicios de funcións



Uso do móbil: multimedia e realidade aumentada

SISTEMAS DE RECOMPENSA 

https://drive.google.com/file/d/12MndmrCdHYALoP71v6WkCPYAxDHi0o_0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1wPYxgZyqtnZYXmzB-cwp1Kv1vWOkmNIr/view?usp=drive_link


SISTEMAS DE RECOMPENSA 
· sorteos e concursos: expectación e factor sorpresa 



SISTEMAS DE RECOMPENSA 
as feiras educativas e  

os proxectos steam



OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas

Proporcionalidade e unidades de medida: Investigación sobre a mestura ideal para facer pompas.
Xeometría: Estudo dos sólidos platónicos e a fórmula de Euler para poliedros.



OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas

Construción dos sólidos platónicos en impresión 3D, con paus, con arames e
con canas para comparar o material óptimo para facer burbullas. 



OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas

Transversalidade: Conexión das matemáticas con fenómenos físicos como a tensión superficial. 

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1GLP5Q4qsjS0Kg73h1L7U4_UnTvgrs4lE


OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas

Transversalidade: Conexiónsdas matemáticas coa natureza
Medida experimental de ángulos con transportador



OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas

A mediatriz: Investigación e construción experimental de diagramas de Voronoi

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1GLP5Q4qsjS0Kg73h1L7U4_UnTvgrs4lE


OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas

Transversalidade: Conexións entre as matemáticas e a saúde.



OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas



OS PROXECTOS STEAM
burbullas platónicas



OS PROXECTOS STEAM
· artemáticas: proxecto multidisciplinar e multinivel

Matemáticas
aplicadas
4ºeso  

Psicoloxía 
2º Bacharelato

IAEE
4º ESO

Club de Ciencias



OS PROXECTOS STEAM
· artemáticas: proxecto curricular na aula de matemáticas  



OS PROXECTOS STEAM

· artemáticas: rectas e parábolas 



OS PROXECTOS STEAM

· artemáticas:

  xeometría



OS PROXECTOS STEAM
· artemáticas: impresión 3d



OS PROXECTOS STEAM
· artemáticas: proxecto competencial

Recepción de alumnado da facultade
de Ciencias da Educación

Visita de representantes
do CEFIRE de Valencia

Intercambio de proxectos con
profesorado de outros centros



OS PROXECTOS STEAM
Por los pelos: estatística e óptica nun proxecto de investigación 

Hipótese de partida: “Existe unha correlación entre o grosor do pelo das persoas e algunha destas
características: a cor do pelo ou a súa natureza, a idade ou o sexo das persoas”.

https://drive.google.com/file/d/1eIZnAVKUvYNDZqWXH55ZH_N1z5t9GYc2/view
https://five.epicollect.net/project/por-los-pelos


OS PROXECTOS STEAM
aparecium matematicum: transversalidade nun proxecto de divulgación 

Unha alumna de prácticas do Master de Profesorado lidera un grupo con alumnas de STEMBach, para documentarse
sobre  curiosidades que se poden empregar para amosar as matemáticas dun xeito máis didáctico, atractivo e accesible.

Concurso Explícoche Matemáticas 2.0

Truco baseado no Código de Hamming (7,4)
e contextualizado nas mulleres matemáticas

Xogo de Harry Potter baseado no
sistema binario

Presentación en feira de ciencia

https://www.youtube.com/watch?v=704FmJxxOHQ


OS PROXECTOS STEAM
A RESURRECCIÓN DE MACGYVER:  multidisciplinar e multinivel 

Ambito
lingüístico
2º PMAR  

Ambito
Científico
3º PMAR  

Ambito
Científico
3º PMAR

Lingua
Galega

3º ESO  

occa
1º Bacharelato



Experimentación na aula

OS PROXECTOS STEAM
A RESURRECCIÓN DE MACGYVER

Ficha técnica do experimento Cartelería cine

Presentación en feira de ciencia



OS PROXECTOS STEAM

células con realidade aumentada: ámbito científico tecnolóxico 3º pdc

Cartelería cine



OS PROXECTOS STEAM
células con realidade aumentada: contidos matemáticos do proxecto



OS PROXECTOS STEAM
desplastifícate: participación nun erasmus+ denominado “ats steam”



LIBROS DIXITAIS E REPOSITORIOS ONLINE. FONTES DE INSPIRACIÓN 

Libros dixitais Comunidades esducativas

Portais educativos autonómicos

https://procomun.intef.es/
https://eva.edu.xunta.gal/course/view.php?id=2000013822#contentCourse-529


GRACIAS


