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IES AFONSO X O SABIO (CAMBRE)
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PABLO TRASHORRAS - IES AFONSO X O SABIO (CAMBRE)


http://www.youtube.com/watch?v=QU8Rms94C5c

o DEFINICION

Uso de conceptos y dindmicas propias del
disefio de juegos en contextos no lUdicos con

el objetivo de motivar:
(Deterding. S 2Q10)

Gamificar gle consiste e¢n introducir
videojuegos en el proceso de aprendizdje.
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AstraZeneca (é/\l

~

/Objetivo:
Mejorar el conocimiento sobre los
productos entre sus comerciales.

- J
/
El juego: A
Superar minijuegos hasta llegar
al estadio.
- %
Resultados: R

- Participacion del 97%.
- Irabagjaban desde casa.
" Cohesién y sentimiento de pertenencio. )
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APRENEDAIIZ/JAJEEgégADO - GAMIFICACION
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DEFINICION - - " " ° OBJETIVOS



o OBIETVOS
4 )

Resultados
medibles (puntos,
/Aum@ntqr la A \insignios, niveles..) p 4 Aumentar el
Imotivacion del COMPromiso con
alumno. el aprendizaje
: Mejora la A g Mejorar la h

memoria al ser cooperacion y el

Goncepto de grupo.

\mc’ls atractivo

e

~
Fomentar una
competitividad

_ “sana” Y
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S DIFICULTADES

10;
4 )
4 N Fquilibrar lo ladico
Aumenta la carga oon lo formative
de trabajo. \ )

. J

4 )
+ Integrar elementos

del curriculo
\_ J

(T )
Pueden surgir

problemas de

convivencia

- J
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g COMPONENTES DE JUEGO

e AVAIAR: Imagen virtual con la que el alumno se  identifica.

e PUNIOS: Se afiaden al completar tareas, conseguir metas ..

e INSIGNIAS: Son el reconocimiento publico al alcanzar

Ciertos objetivos.

®®@00
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S COMPONENTES DE JUEGO

o NIVEHES:. Con lao consecucidon de puntos los alumnos
ascienden de nivel.

Nivel 1

| Nivel2_
Nivel 3

Nivel 4

e RANKING: Clasificacidon con los puntos obtenidos por cada

alumno.
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o5 COMPONENTES DE JUEGO

o |[OGROS O RECOMPENSAS:  Ayudan a conseguir una

fidelizacién por parte del alumno.

Ax
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S COMPONENTES DE JUEGO

TIPOS DE JUGADORES (BARTLE)

Test 2
ASESINO SOCIALIZADOR
KILLER SOCIALIZER
/. | Accion con otros jugadores Interaccion con otros jugadores
ACCION INTERACCION
)
\P TRIUNFADOR EXPLORADOR
ml‘l ! ACHIEVER EXPLORER
LL / Accion con el mundo Interaccion con el mundo 1 ‘J

MUNDO explore by Takao Umehara from the Noun Project
inferaction by wira wianda from the Noun Project

goal achievement by Symbolon from the Noun Project
assassin by Eucalyp from the Noun Project

PABLO TRASHORRAS - IES AFONSO X O SABIO (CAMBRE)


https://matthewbarr.co.uk/bartle/
https://drive.google.com/file/d/1dt7LIQytRlLBfVNjxb5uc0AXCc5KBGMg/view
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S MECANICAS DE JUEGO

CCudles son los elementos del juego™?

[ PUNTOS ] [MONEDAS] [ CARTAS ] [INSIGNIAS]

¢ Coémo se avanza”?

[DsaFios | | MsioNes || egos || TAREAS |

GCudl es el objetivo?

[RANKING ] [ NIVELES ] [RECOMPENSAS]
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Dificultad del juego

Hvabilidad del jugador
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j@’ NARRATIVA Y PERSONAJES

La narrativa es la historia y el contexto que
serd el hilo conductor en nuestra gamificacion.

TRANGE
§Tﬂll\l('iSK

 Ayewges

Nos podemos inspirar en temdticas que son
oroximas al alumnado: peliculos, juegos,

leros PABLO TRASHORRAS - IES AFONSO X O SABIO (CAMBRE)
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Creacién de avatares.

Creaciéon de insignias y
avatares

Makebadges

a ClassDojo )

CT ASS @ CRAFT Gestores de puntos,
> niveles, insignias,

recompensas....
o
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APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS

Kahoot!

-
Quizizz Juegos de
s preguntas y

'Q Plickers _ respuestas.

Crea mapas con itinerarios de
aprendizaje.

Escape rooms, breakouts, rutas de
aprendizdje..
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GAMIFICACION EDUCATIVA. EJIEMPLOS,

. The Hospital Biologia 3 ° ESO)

. Hélade (Matemdticas 3 ° ESO)

o Un mundo mejor (E Infantil)

PABLO TRASHORRAS - IES AFONSO X O SABIO (CAMBRE)


http://jespinosag.wixsite.com/thehospital
https://intef.es/wp-content/uploads/2021/04/40_EEI_unmundomejor_2021.pdf
http://matesgaia.wixsite.com/helade
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http://myclassgame.es
https://view.genially.com/671226657ee8683ced529f3b/interactive-content-la-orden-de-los-numeros-eternos-cafi

PRUEBAS Y RETOS

ESCAPE
ROOM

- Trabgjo conjunto para resolver tareas y
acertijjos con el objetivo de salir de una
habitacién en un tiempo determinado.

- Por grupos pequefios, no mds de & alumnos.

- H profesor observa pero no interviene, sélo si
es estrictamente necesario.

Tutorial

PABLO TRASHORRAS - IES AFONSO X O SABIO (CAMBRE)


http://www.nosolopiano.com/guia-para-disenar-breakoutedu-y-escape-room-en-el-aula/

PRUEBAS Y RETOS

¥

BREAKOUT
EDUCATIVO

- Una caja con miltiples candados.

- Cada tarea permite obtener una lave o
una combinacién para abrir un candado.
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- oy

GGracias por vuestra atencién.

oablo_trashorras@edu.xunta.es
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