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1 UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

www.youtube.com/watch?v=tj2YI9h-QJI
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

Les revolucions

da revolucio

13 réevolucio
Intel-ligencia

2a revolucid

1a revolucio

De nomades
a sedentaris Industrial Informacio Coneixement
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Al is categorized into the following

Artificial Narrow
Intelligence (ANI)

32

ANI (Inteligencia Artificial Estrecha) : Es un
término utilizado para describir un sistema de
IA que se especializa en una tarea especifica,
como el reconocimiento de voz o el
procesamiento del lenguaje natural . Estos
sistemas son capaces de superar a los
humanos en tareas especificas, pero no
tienen la capacidad general de aprendizaje o
comprension que tienen los humanos.

www.slidesalad.com

roduct/artificial-intelligence-

Artificial General
Intelligence (AGI)

AGI (Inteligencia Artificial General) : Es un
término utilizado para describir un sistema de
IA que tiene una capacidad general de
aprendizaje y comprension, similar a la de
los humanos . Estos sistemas son capaces de
aprender y adaptarse a una variedad de
tareas y entornos, y tienen la capacidad de
comprender el mundo de la misma forma que
lo hacen los humanos.

owerpoint-template-designs

UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

Artificial Super
Intelligence (ASI)

ASI (Inteligencia Artificial Superintelectual) :
Es un término utilizado para describir un
sistema de IA que supera a los humanos en
todas las tareas cognitivas, incluyendo la
inteligencia emocional, la creatividad y la
inteligencia espiritual . Estos sistemas son
capaces de aprender y adaptarse a una
variedad de tareas y entornos, y tienen la
capacidad de comprender el mundo de una
forma que es imposible para los humanos.
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

Programas con |a

habilidad de INTELIGENCIA ARTIFICIAL

aprender vy razonar
COmMo humanos

Algoritmos que son
MACHINE LEARNING capaces de aprender

por si mismos de la
experiencia

Las redes neuronales DEEP LEARNING
se adaptany

aprenden de grandes ﬁ
cantidades de datos

https://iasolver.es/que-es-la-inteligencia-artificial/
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

Defining Generative Al

To understand generative artificial intelligence (GenAl), we first need to understand
how the technology builds from each of the Al subcategories listed below.

Artificial Intelligence
The theory and methods to build machines
Expert System Al that think and act like humans.

Programmers teach Al
exactly how to solve specific

problems by providing H :
precise instructions and M a c h I ne I'ea rn l ng
steps. The ability for computers to learn from

experience or data without human programming.

Deep Learning
Mimics the human brain using
artificial neural networks such as
transformers to allow computers to

perform complex tasks.

Generative Al
Generates new text,
audio, images, video or
code based on content it
has been pre-trained on.

o] a2

© Al for Education 2023

https://www.aiforeducation.io/ai-resources

aiforeducation.io
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

Deja de decirle IA a todo.

6 conceptos clave para entender
la Inteligencia Artificial (L

NLP

= Interpreta y comprende el lenguaje humano.

NI N Large Language Models
Modelos de Lenguaye a Gran Escala

= Basados en algontmos y arquitecturas
de transformadores.

= Comprenden y generan texto humano,
« Son un tipo de modelo usado en NLP.

m LiaMA ChatGFT E LaMDWA

tps://platzi.com/clases/6935-ai/60687-que-es-inteligencia-artificial/

preguntas.,

Qs

Reinforcement learning
from human feedback

RLHF

Aprendizgje por rejuerzo con refroolimentacran Aumanao

« Entrena el modelo agregando conocimiento
de expertos por etapas.,

» Caplura mejor las complejas preferencias
humanas.

Openal DeepMind BB Projoect
Gym Lab B Malmo

Sistemas de sintesis
y analisis de voz

Vocoders

= Analiza y recrea la voz humana o la mezcla
con otros sondos.

« Reduce el ancho de banda en
COMUNICacones,

Google o
m Voicebox TS B val-E

Natural Language Processing RL

Procesamiento de Lenguaje Natural

« Clasifica y extrae textos, ademas de responder

Google
Translate

Omm

Reinforcement Leaming

Aprendizare por refuerzo

« Con feedback, ensena a programas a tomar
decisiones.

« Mejora habilidades mediante la interaccion
y resuelve prablemas

T lensorFlow i

Hugging Face O Pytorch

Modelos de Difusion

= (Generan imagenes a partir de textos
llamados prompts.

» Lacalidad depende del texto y datos
de entrenamiento.

Bouse

Stable
Diffusion

T
% Midjournay
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

istoriade IA ... — —

IA Simbdlica Sistemas expertos Conexionismo

3 &

1957 1986 1988 1989 1991 1997
-

1943 1950

McCulloch v Pitts Alan Turing propone el Test de En la Conferencia de Frank Rosenblatt crea el Geoffrey Hinton fue Richard Sutton desarrolla el Yann LeCun desarrolla la Yoshua Bengio Deep Blue, de IBM,
publican un articulo que Turing, para evaluar si una Dartmouth, McCarthy, Minsky, Perceptron, una red pionero en el desarrollo aprendizaje por refuerzo, que convolucién de redes coinventor de redes derrota al campedn
describe una red maqguina puede exhibir Shannon acufan términc neuronal que se utiliza en de redes neuronales permite a las maquinas neuronales, utilizada en neuronales mundial de ajedrez Garry
neuronal artificial que comportamiento inteligente "inteligencia artificial” y lo el aprendizaje profundas y coinventor aprender a través de la el procesamiento de convolucionales. Kasparov en una serie de
puede realizar indistinguible del humano. establecen como campo de supervisado. de “backpropagation”. interaccion con su entorno. imagenes. seis partidas.
operaciones logicas investigacion.
simples.

Primavera de la 1A

v

https://digevo.com/blog/

-

f.ﬁll'

2010 2010 2010
- - -

2014 20?6 2019 2021 2022-2023
@

ImageNet etiqueta mas Andrew Ng, coinventor de Demis Hassabis funda Fei-Fei Li funda el lan Goodfellow inventa AlphaGo, de Google, Yoshua Bengio, Geoffrey Se populariza IA Generativa (MidJourney,
de 14 millones de las redes neuronales DeepMind, Laboratorio de Visién por las GAN, o redes derrota al campedn Hinton y Yann LeCun, AlphaFold2, desarrollado StableDiffusion, DALL-Ey
imagenes para entrenar convolucionales y de desarrolladora de Computadora de generativas adversarias, mundial de Go, Lee los "Padrinos de la 1A', por Google, para ChatGPT) abre la posibilidad a
1A de reconocimiento backpropagation, AlphaGo, AlphaZero y Stanford y ha que permite la Sedol. reciben Premio Turing. predecir la estructura de cualquier usuario pueda
visual. funda Google Brainy AlphaFold. Comprada por desarrollado sistemas de generacion de imagenes las proteinas con una experimentar, abriendo la puerta
cofunda Coursera. Google en 2014. reconocimiento de realistas. precision sin a la 1A multimodal de alta
precedentes. complejidad.

imagenes de gran escala.
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

https://teachablemachine.withgoogle.com/

Teachable Machine

Train a computer to recognize your
own images, sounds, & poses.

A fast, easy way to create machine learning models for
your sites, apps, and more - no expertise or coding
required.

Get Started

¥ % P5)s Coral ¥ ""-;5’" = g?.u%

What is Teachable Machine?
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

https://www.autodraw.com/ Vamos a entrenar el reconocimiento de imagenes...

l%E AutoDraw

000 U QOQO® & ©
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UNAS PREVIAS PARA CONTEXTUALIZAR...

https://quickdraw.withgoogle.com/ Vamos a ver que sabe la IA...

s

¢Puede una red neuronal reconocer tus dibujos?

Afade tus dibujos al
, compartido publicamente, para ayudarnos
con la investigacion sobre el aprendizaje automatico.

miquel angel prats — © 2024—- mangel@ prats.cat - @maprats
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CHATGPT EN ACCION...

@ ChatGPT A ChatGPT 4

w PrompterGPT

Q) casepT My plan

il MentalMathPro

My GPTs
@ Rubricas de evaluacié...

@ Asistente DIGCOMP @
o Aprendizaje significati...

@ Consensus How canl help you tOdaY?

Custom instructions

Settings & Beta

.

() wezapr [* Logout

Pt

(&0 ) Guia Academica Blanq...

() EduCreator

- - -

o ) Miquel Angel Prats
[

o GPT-Builders’ Assistant

Seeless ~

2% Explore

Recommend activities Show me a code snippet

My GPTs

Imatge Portada Conferéncia 1A
Tell me a fun fact Plan a trip + Create a GPT @D
Customize a version of ChatGPT for a specific purpose

] 9 | = - =

~" Referafriend P Guia Académica Blanquerna FPCEE
= } @ | lessage ChatGPT.. ,;\?) Guia amable i informatiu sobre la normativa 172
- ) Miquel Angel Prats académica de Blanquerna FPCEE
s

ChatGPT can make mistakes. Consider checking important information. #4 Enhanced by CopyGPT

EduCreator
Crea situacions d'aprenentatge per a I'educaci6 basica 74
(seguint les pautes del Dept. Educacié) by @maprats
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CHATGPT EN ACCION...

https://www.bing.com/

=' Microsoft Bing Q, CERCA Ty coPILOT B LuBRETA Espaiiol | Valencia | English  MiguelPF@blanguema.url.edu o (e Protegit

g 5 Copilot

Lauxiliar d'lA per al dia a dia

Z. Crear (1) Analitzar Riure

Llista algunes espécies comunes de peixos Com poden els professors fer que les classes Quina és una bona broma per comengar la
no natius a América del Nord siguin més atractives i efectives? meva classe de matematiques de 6&7?

— Resumir f Escriure @ Templatitzar

Digueu-me les udltimes conclusions de la Escriviu una proposta de subvencio per Feu una plantilla de pla d'estudis per aun
Nation's Report Card en cinc paragrafs portar els alumnes de 10é& a una fira curs de nivell universitari

universitaria

Copilot utilitza 1A. Comprova si hi ha errors. Condicions  Privadesa  Preguntes freglents  Més informacio

Trieu un estil de conversa

Mes Més Més
creativitat equilibri precisio

©

(g Temanou Pregunta'm qualsevol cosa...

0/4000
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CHATGPT EN ACCION...

OPERA + VPN + https://claude.ai/ OPERA + VPN + https://bard.google.com/?hl=en

O G Inicia sesién: Cuentas de (| B3 Acceso ripida B Claude + (O 1 e 0 4, Meet Bard X+ Q

< c ) & daudeai/onboarding Z®H > 0= 8 ] l < C =8 ) @ bard.google.com ® @ > Q :
) Hello,'m Claude. @

T'm a next generation Al assistant built for work and O
trained to be safe, accurate, and secure.

th

Bard Gomim @ o mo i @

\ O/

Protegido

Tu navegacion esta protegida

T'd love for us to get to know each other a bit better.

a2

Nice to meet you, I'm...
Mike

o @a

Lovely to meet you, Mike. % América N
77.111.246.42
3 A few things to know before we start working together:

>}
o)

@ Anthropic’s Acceptable Use Policy prohibits using Claude for harm,

B . sate a fast, balanced,

Anthropic regularly reviews conversations flagged by our

I
auvtomated abuse detection, and may use them to improve our
7 \'/ meal for you to make
>

<) Acknowledged %

@@o o
@

Meet Bard: your creative and helpful collaborator, here to supercharge your imagination,

And finally, while I strive to d best i T L. . . .
N et v e boost your productivity, and bring your ideas to life.

conversation, I'm not perfect.

Xoushoaickeen s fewihlazs i nind: Bard isn’t currently supported in your country. Stay tuned!

\c Claude may occasionally generate incorrect or misleading .
4 information, or produce offensive or biased content. ¢

Claude is not intended to give advice, including legal, financial, &
@ medical advice. Don't rely on our conversation alone without doing
your own independent research.

Anthropic may change usage limits, functionality, or policies as we
learn more. You can upgrade your plan to get more access to
Claude's features.

Sounds Good, Let’s Begin > “

Q@ 0 QG
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

Josep Maria Ganyet - 16 de enero de 2023 - LV

La rebelion de los humanos

"Interactuar con un sistema conversacional de IA es una experiencia de
aprendizaje que va mas alla de la informacion que sus respuestas nos
proporcionan."”

“El debate parece del futuro, pero es tan actual como cuando debatiamos
sobre la entrada de los ordenadores en las aulas y el uso de Wikipedia, y tan
antiguo como cuando la Iglesia dudaba de si una maquina sin alma podia
imprimir la Biblia o cuando Socrates decia que la escritura nos haria perder la
memoria ”

“Por otra parte, los textos generados suelen ser planos,

sin opinion... sin alma . Para obtener un texto interesante es necesario afinar
y refinar mucho la pregunta, con referencias, ejemplos y una mirada critica
gue so6lo podemos obtener de un conocimiento previo. Un texto generado a
partir de una pregunta simple sera simple. Un proceso de refinamiento de la
pregunta, un intercambio de pregunta-respuesta, las correcciones
pertinentes y los referentes adecuados generan textos mucho mas
estimulantes ”.

https://www.herfteducator.com/

Una guia rapida para
docentes sobre ChatGPT

alineada con "What Works Best'

Creado por Andrew Herft
Traducido por Gisele Cordero

0(( 70

|IH ))!d) m
[@:JQ}\’
pﬂj(')fltdj'_ ﬁ'??]
YQL. ()@@%v :ﬂ@*ﬁ
Ry
)

V(&

Translated by: Created by:

@GiseleCordero @herfteducator

https://drive.google.com/file/d/140BaOxJCw3Fyn -gmFK5z 09u4luljYk/view
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

UFINIU

ChatGPT i Google no son el mateix. Com fer-los Google vs ChatGPT

Servir Referenciar vs Escribir

f [W]in|©|4 = Documentar vs Conversar
& | l. EL MES LLEGIT

° V 4 °
ChatGPT és un model basat en intelligéncia artificial orientat a generar textos coherents a partir de les C h a t G PT I ra m u y b I e n C O m O

. g Y 2 - s . N . = PRESA CATALANA
preguntes o temes que li dius. La seva vocacio és la comprensid i la coheréncia, perd no el rigor. Posa més focus m Casa Mas estrena fibrica

en el procés de construccié d'un raonament que no pas en el procés de documentar-se per intentar ser precis. nous plats C o P i I Ot p a r a a q u e I I 0 S u S u a r i 0 S

Busca contextos més que no pas dades. En canvi el cercador de Google es basa en una indexacid exhaustiva ——
dels continguts que hi ha a la xarxa, presentats de manera ordenada a partir d'algorismes que intenten avaluar Goldman Sac"ﬁ UEFA

A ) [ ] [ ]
quins enllagos sén més o menys pertinents. Per tant, ChatGPT intenta redactar textos mentre que Google e | - Egoumt::c:jf :_Saf,:ﬁgs q u e YA t I e n e n CO n 0 C I m I e nto S
intenta oferir resultats. Un escriu, I'altra documenta. Res a veure. .

P"“ previos sobre una

4 sostenible d'Europa

s rtges envevites, -I e JQH g;ggr'ggmgfr;fm tematica / disci P lina determinada.

catalana
| | Accepto la

Cuidado con aquellos usuarios
gue NO tienen criterio o
conocimiento previo.

https://www.viaempresa.cat/opinio/roca-chatgpt-google-no-son-mismo-com-fer-los-
servir 2180774 102.html
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

QUIERO QUE NTE) : PREGUNTA REQUERIMIENTOS
HAGAS DE ... CONCRETA ESPECIFICOS

R.O.C.E.F — La mejor forma
de pedir algo a ChatGPT &

Rol | Objetivo | Contexto | Ejemplos | Formato

https://www.iberestudios.com/noticias/21-prompts-o-formas-de-preguntar-a-chatgpt-para-obtener-resultados-asombrosos/

Ahora actuaras como un personaje de ficcion. Quiero que
hagas de Leonardo Da Vinci.
Te haré una entrevista de todas tus obras artisticas y de tu
vida y tendras que responder a todas las preguntas.
No te inventes nada. Responde a las preguntas, tal y como él
lo haria.
Al final, te pediré que realices un resumen de las ideas mas
importantes de la entrevista. Lo haras en forma de tabla

marcando las ideas principales por dimensiones. jGracias! N§

miquel angel prats — © 2024—- mangel@ prats.cat - @maprats
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

‘ Al for Education

Effective Prompting for
Educators

BEST

"Ets un matematic expert i professor
qualificat en disseny universal per a
I'aprenentatge. Dissenya una situacio
d’aprenentatge accessible sobre la

"Actua com un matematic expert i
un professor qualificat en dissenyar

n H 1 .« .
Crea una situacio experiéncies d'aprenentatge ol cacid de fracc I .
4 . .
d'aprenentatge sobre la  gtractives per I'alumnat del cicle ~ Multiplicacié de fraccions per alumnat de

multiplicacié de superior de primaria. Dissenya una fﬁ interessats enhel fgtk;gl. Lla situacio
fraccions per aalumnes it aci d’aprenentatge sobre la aprer?e.ntatge‘ auria mcltooure una
\” [ [ o 7/ .
de 5e multiplicacié de fraccions per a activitat practica I nombroses

oportunitats de col-laboracié. Formata la
teva resposta en una taula."

alumnes de 5e."

More Effective

miquel angel prats — © 2024—- mangel@ prats.cat - @maprats



mailto:mangel@prats.cat

PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

PROMPTER

PERSONA REFERENCIA OBJETIVO MARGENES PERSPECTIVA TRABAJO EJEMPLOS REFINAR

Rol especifico  Proveer contexto  Definir una tarea Establece condiciones Solicita multiples Resultados Da ejemplos de Ajusta las
+ Experiencia claras resultados claros resultados instrucciones
Ej: "Eres un Ej: “Imaginaque  Ej: "Describela  Ej: "Usa lenguaje Ej: "Adopta la Ej: “Escribe  Ej: "Dia 3: Ej: "Esto es
modelo de acabas de ser mision para la consistente con perspectiva de un  la solicitud  Mientras me genial. Por favor,
lenguaje con seleccionado para que has sido astronautas astronauta, en formato  preparo para el ajusta las
una profunda  viajar a Marte, un  seleccionado entrenados y mostrando varias  de nota viaje a Marte, ~ entradas del
experiencia planeta que has  desde la astrénomos. Enfocate emociones respecto periodistica, S0y consciente  diario
en el viaje estudiado durante perspectivade  en lo especifico a la mision a Marte: adoptando la de laenorme  conservando un
espacial y la muchos afios" un astronauta, Ginicamente para 1. Incertidumbre perspectiva  tarea que maximo de 280
exploracion incluyendo viajar a Marte: antes de ser del tengo por caracteres.
intergalactica” objetivos y distancia, atmasfera y seleccionado, 2. astronauta, delante. La También abstente
obstaculos" terreno” Alegria por ser dandose distancia entre de usar
seleccionado, 3. cuenta de los planetas es demasiados
Consciencia de que ha sido vasta. Estaes términos técnicos
peligro” elegido para la aventurade para aumentar la
hacer mi vida" facilidad de
historia" lectura”

miquel angel prats — © 2024—- mangel@ prats.cat - @maprats



mailto:mangel@prats.cat

PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

& Google Arts & Culture Inici  Explora  Juga  Aprop  Preferits 5] Q

Say What You See
© <

Learn the art of image prompting with the help of
Google Al.

Inicia I'experiment

Google Arts & Culture

EXPERIMENTS

https://artsandculture.google.com/experiment/jwG3m7wQShZngw
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

Para sustituir a los
disenadores graficos
por Al, los clientes
tendran que describir

con precision lo que
quieren.

Estamos a salvo.
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS
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PROMPTING: EL ARTE DE HACER PREGUNTAS

https://www.whichfaceisreal.com/

ABOUT METHODS LEARN PRESS CONTACT BOOK CALLING BS

Click on the person who is real.
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OTROS RECURSOS QUE UTILIZAN IA

ENSENAR Y APRENDER EN PRESENCIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL: RETOS Y PELIGROS EN LA ESCUELA Y EN EL AULA
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RECURSOS PARA LA INVESTIGACION

https://drive.google.com/file/d/1f7MAQSYdO-BgFuXMvxeX8BMwq7QrTSR2/view

HERRAMIENTAS DE IA PARA 1 @ Traduccion de lenguaje

~ Generacion de hipotesis @ £
&G LA INVESTIGACION ACADEMICA ¢ nipretaciondeinfomacin  @wonn) (oomsn)
=108 N, Idea de investigacion @ A ! : '
L =t J = r - @ Parafraseo :;1““.&;‘
arco de edaccion
G"‘"" ) Disefio de investigacion @ : . . i _ p
: ) investigacion académica " . i ) |
. ~, o 9 : @® Gestion de referencias D Quingor J c;:. jenni __.-'
| | % .
.Bu“” . Metaanalisis i _ o . —
st y \ @ Z (’ ® Esqntl.t;rf? académica © Smodin |
\ : | o cientifica ,
€ scisPace | - =
- - = Resumen @ .y ek
. ,1 w’ | @ Convertidor de texto de @ Petal)( idwritefull )
#.Bard ) 1 informal a academico _ —
= Revision de literatura @ - = , B sassbook
d7N ) Generacion de titulo y —/J
geNel ) | T leskss) o palabras clave F e T g
_Pu YMET) | cmniius )
Busqueda de articulos @ Enriquecedor de vocabulario a8 P-rphdtu
: . = A : ™
Formato de estilo de articulo @ Verificacion de gramatica € QuiliBor J E'; jenni .
Elicit )
.' Revision de articulo por pares @® Correccion ortografica @ J
scrte__j, Verificacion de cumplimi_:—:;tntn @ Verificaciin s conisiatr ©INGER U -
etico n
: - — Publicacion Edicion y : hwx
Verificacion de cumplimiento gl Y @ : i : ) e 5
i |  revision Verificacion de citas -, :
tecnico |_academica I - WORDVICE | @nter.iu ;

Infografia traducida y adaptada de Zohery, Medhat. (2023). ChatGPT in Academic Writing and Publishing: A Comprehensive Guide. 10.5281/zenodo.7803703.

Inteligencia Artificial en la Investigacion Académica: Herramientas y buenas practicas Miguel Morales-Chan € @amoraleschan
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OTROS RECURSOS QUE UTILIZAN LA IA

Evolucion de la taxonomia de BloomenlaeradelalA

Las IA generativas conllevan un cambio en la forma de utilizar |a tecnologia digital. Este hecho pide ir un paso mas alla en la definicidn de la taxonomia
de Bloom, actualizandola con nuevas acciones que se desprendan del trabajo conjunto entre los humanos y las 1A generativas.

MNuevas acciones

Planificar acciones para obtener un resultado. Trazar estrategias de creacion.

Generar nuevas aplicaciones y usos. Combinar (herramientas, instrucciones y resultados). Concebir un resultado.
Conducir el proceso creativo. Integrar descubrimientos y resultados no esperados.

Disefar instrucciones complejas (prompting desigr).

Benjamin
Bloom

Crear

Validar, elegir o descartar resultados. Identificar errores.

Wilizar el pensamiento critico.

Hacer pruehas de ensayo y error. Mejorar aplicacdones existentes.
Alimentar el modelo para mejorar |as lagunas.

Evaluar

Imagen
generada
por 1A con
la aplicacidn
Bing

Mowilizar recursos (acudir a mas de una fuente). Revisar resultados.
Ser conscientes de que el resultado puede ser erraneo o sesgado
(deteccion de alucinaciones).

Contrastar resultados.

Analizar

Integrar diferentes herramientas.

Integrar estrategias.

Operar mediante el didlogo.

Compartir archivos que sonobjetode la tarea.

Aplicar

Anadir parametros en una demanda.

Definir con precision lo que queremos obtener de una blsqueda.
Refinar una demanda o prompt.

Ofrecer contexto o ejemplos.

Comprender

Identificar |a herramienta mas adecuada.
Definir que resultado queremos obtener de una basqueda.
Fermular una dermanda simple empleando lenguaje natural

(prompting).

Recordar

La taxonomia de Bloom, elaborada por Benjamin Bloom en 1956 y revisada por sus discipulos Lorin &nderson y David B. Krathwohlen 2001, esuno de los instrumentos mas utilizados en el ambito de la pedagog i para identificar |as habilidades que los humanos
miowilizarnos cuando llevarmos acabo acciones y cuando aprendermos, clasificadas segln su complejidad y el nivel cognitive. Ya en plena revolucidn digital, Churches (2008)* hizo una propuesta de actualizacidn teniendo en cuenta & uso de la tecnologfa digital.

() Churches, & 2008, Bloom's Digital Taxonarmy. https: fererw. resea rchigate. net/publication, /228381032_Bloom's_Digital_Taxonomy

elearning Uo[ Autores: Xavier Mas Garcia, Desirés Gdmez

Innovation Cardosa, Guillem Garcia Brustenga, .

Center i Toni Martinez Aceituno. W @elinC_UOC @ http://hdl.handle.net/10609,/148952 @ @@@
AdaCwhlurys

elearning Innovation Center, UOC, junio 2023,
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OTROS RECURSOS QUE UTILIZAN LA IA

Top académics!

BOTS CONVERSACIONALS

> ChatGPT (OpenAl) a http://chat.openai.com/chat | Bing (MS-ChatGPT) a https://www.bing.com/ | OpenAssistant a https://open-assistant.io/ |
Google Bard a https://bard.google.com/?hl=en | GPT4all a https://gpt4all.io/index.html

CERCADORS AMB IA

> Perplexity a http://www.perplexity.ai | You a https://you.com/ | Komo a https://komo.ai/ | Aoyo a https://aoyo.ai/ | Searcholic a
https://searcholic.com/

ACADEMICS

> Consensus a https://consensus.app/ | GPTzero a https://gptzero.me/ | Quillbot a https://quillbot.com/ | Undetectable Al a
https://undetectable.ai/ | GPT4detector a https://gptddetector.ai/ | Trinka a https://www.trinka.ai/es/ | Project Tailwind a
https://thoughtful.sandbox.google.com/about | OpenAlex a https://alpha.openalex.org/works |

IA A INFANTIL | PRIMARIA

> Scribblediffusion a https://scribblediffusion.com/ | Animated Drawings a https://sketch.metademolab.com/

> XN- QuickDraw: https://quickdraw.withgoogle.com/ | ML - AutoDraw a https://www.autodraw.com/

> Teachablemachine a https://teachablemachine.withgoogle.com/ | Eli5.gg a https://eli5.gg | CharacterAl a https://beta.character.ai/

CREACIO D’IMATGES
> Dall-e-2 a https://openai.com/dall-e-2/ | Lexica a https://lexica.art/ | ClipDrop a https://clipdrop.co/ | FireFly a
https://firefly.adobe.com/inspire/images | LeonardoAi a https://leonardo.ai/ | Stablediffusion a https://stablediffusionweb.com/ | Ideogram a

https://ideogram.ai/ | ArtguruAl a https://www.artguru.ai/ | KreaAl a https://www.krea.ai/ | Glif a https://glif.app/glifs
|
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OTROS RECURSOS QUE UTILIZAN LA IA

PER A LA DOCENCIA

> TutorAi a https://www.tutorai.me/ | Mindsmith a https://www.mindsmith.ai/ | LearningStudioAl a https://learningstudioai.com/

> Nolej a https://nolej.io/nolej-ai-5 | Schemely a https://schemely.app/ | Tomi a https://tomi.digital/es | MagicSchoolAi a
https://www.magicschool.ai/ | Albus a https://albus.org | GitMind a https://gitmind.com/es/ | Algor a https://es.algoreducation.com/ |
Edrawmind a https://www.edrawmind.com/es/ |

> Quizgecko a https://quizgecko.com/ | Quillionz a https://app.quillionz.com/ | Quizziz a https://quizizz.com/ | Diffit a https://beta.diffit.me/

PER A LA RECERCA | DOCUMENTACIO

>

Humata a https://www.humata.ai/ | ChatPDF a https://www.chatpdf.com/ | Visus a https://www.visus.ai/ | Lex a https://lex.page/

CREACIO MULTIMEDIA

> Piggy a https://piggy.to/magic | Fliki a https://fliki.ai/ | Decktopus a https://www.decktopus.com/ | Opus Clip a https://www.opus.pro/
> Tome a https://beta.tome.app/ | SteveAl a https://www.steve.ai/ | Gamma a https://gamma.app/

> Mixo a https://www.mixo.io/ | Microsoft Designer a https://designer.microsoft.com/ | SkyBox a https://skybox.blockadelabs.com/
AUDIO | VIDEO

> Studio a https://studio.d-id.com/ | AppRaskAl a https://app.rask.ai/ | OpusPro a https://www.opus.pro/

> VoiceMod a https://www.voicemod.net/ | Synthesia a https://www.synthesia.io/ | ElevenlLabs a https://beta.elevenlabs.io/

> TLDR a https://www.you-tldr.com/ | HappyScribe a https://www.happyscribe.com/ | HeyGen a https://www.heygen.com/

EXTENSIONS DE CHROME

>

ChatGPT for GoogleDocs a https://workspace.google.com/marketplace/app/gpt for sheets and docs/677318054654

Directori de recursos IA: https://theresanaiforthat.com/
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OTROS RECURSOS QUE UTILIZAN LA IA

Familias de IA generativas segun
los medios de entrada y de salida

Texto a texto

Traducir, resumir, buscar infor-
q ! q racion, aprendizaje en gens-
. =}

rad, parregir bexmos,

ChaatGFT, Peer, Perplexity, Bard, Copsat, Copyrmatic, Jasper,
Tutoral, Bing.

Text a video

=Z-»>0

GEnerar videos on
caracteristicas espenfias
seleccionadas, edétar wideos,
traducir witeos

Phenaki, Sundify, Senthesia

Texto a imagen

GENErar iImagenss,
q |n5|:|iram!. Crear arte, crear
I'_ ’ E

avatares, crdar lgos

Midjourney, DALLE, Bing image Creator, Stable Diffusion,
Adobe Firefly, Fotor, Craiyon

Texto a codigo

Z > [A

GEnerar o mejoras ¢ propio
codign, dorurmentarlo.

Alphacode, Codex, GitHub, Copilot, Ghastwriter, Tabnine,
SOLFoEAl,

Texto a audio

E4g=)

AudiolM, Whisper, Jukebaox,
Murf, Mubert, AudipStrip [per
separar rmisica i veu), Boommy.

Texto a ciencia

EZad A

Elicit, Cansensus, Scite.

Generar ficheros de audio,
audicdibros, podoast, orear
leducicmes an vaoes o otras
personas o la propia, traducir
videds, crear kemas musicales
Lon pardmetros seleccionados,
radificar otros temas
rmusicales.

Hener FRSPLUESEAS CON
base clentifica, hacer una
lluvia de ideas con 3
irvestigaciin existente,
BACONTIAr Articulos
tienkificos relacionados con
las respuestas de la 1A,

Textoa3D Imagen a texto Otras Descubrir nuevos aigaritmas,
r m  Generar imagenss pasa utilizar Provees descriprianes mas realizar multtud de tareas de
? * @ en videojuegos, obtener una o * q precisas o resurnidas de bA mds alka del nive| de
. = @ imagen mias completay -— imagenes, mejorar especializacion que ahora
profunda de un objeta, megarar aocesibilidad en el caso de mismo tienen las herrarmientas
las simulationes o el disefio de discapacidades visuales. e II:III Tﬂgﬂlli'fﬂ HIH':dﬂ'E las 14
i ; edernentas de realidad virtwal, : : rultimadales que pueden
Drearnfusion, Magicld. Flaminga, VisualGPT, Alphatensar, GATD, Cald, ot r diferentes tipas de
idatas
* El pancrama en osankn a hemamientas soperiada coninbelyenciy ardificial cambia deprisa, conalgunes que se posionnan y despuss
e En ohsp e Los senplos (PO reiOrascins pUslen vl v C35 10038 TR nen e an qrauia o peraos o proe
eLearning I.'oc
el WF @eling_UOC & hitp:/ /ndl handle net /10509 /148821 @IOIC]S)
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UNAS ULTIMAS IDEAS...

ENSENAR Y APRENDER EN PRESENCIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL: RETOS Y PELIGROS EN LA ESCUELA Y EN EL AULA

O

Blanguerna ‘ Psicologia, Ciéncies
UNIVERSITAT RAMON LLULL de I'Educacid i |'Esport

_

EN XUNTA
3¢ DE GALICIA
N e o EEEREYN TS



5 UNAS ULTIMAS IDEAS...
TRES GRANDES TENSIONES: 1- REVITALIZAR Y RESIGNIFICAR LA PRESENCIA

2- IMPACTO QUE TENDRA LA IA EN LA EDUCACION
3- ASPECTOS ETICOS Y DE EQUIDAD DIGITAL

ARTIFICIAL INTELLIGENCE
AND EDUCATION

A critical view through the lens of human
rights, democracy and the rule of law

BEIJING CONSENSUS

CONSENSUS DE BEIJING

'."'-:._,.: L0 -Siais 3

CONSENSO DE BEHIING

MEKMHCKU KOHCEHCYC
JE5EIR

https://t.co/1UizRjiVwH - Eoucaton
https://es.unesco.org/news/unesco-R§30Mx
publicado-primer-consenso-inteligencia-

artificial-y-educacion
La inteligencia artificial para apoyar la docencia y a los docentes

12. Tener en cuenta que, si bien la inteligencia artificial ofrece oportunidades
para apoyar a los docentes en sus responsabilidades educativas y
pedagdgicas, lainteraccion humanayy la colaboracién entre los docentes y
los educandos deben seguir ocupando un lugar esencial en la educacioén.
Tener presente que los docentes no pueden ser desplazados por las
maquinas, y velar por que sus derechos y condiciones de trabajo estén
protegidos.
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UNAS ULTIMAS IDEAS...

TRES GRANDES TENSIONES: 1- REVITALIZAR Y RESIGNIFICAR LA PRESENCIA
2- IMPACTO QUE TENDRA LA IA EN LA EDUCACION
3- ASPECTOS ETICOS Y DE EQUIDAD DIGITAL

Circuit OEIAC sobre 'us responsable ‘
i sostenible del ChatGPT

L'objectiu d'aquest circuit és plantejar diferents
consideracions &tiques o dilemes envers 'ds del ChatGPT.

Vull tenir Vull cercar
una conversa informacié
1 CREDIBILITAT

M'importa saber les fonts
d'informacié documentals
i que aquestes siguin
acurades i rigoroses?

|
Si NO

VALIDESA
| VERACITAT

Tinc expertesa per validar els
resultats obtinguts, malgrat no
congixer les fonts documentals,
i per corregir inexactituds?

— @ I
Abans de fer 1
servir el ChatGPT sl NO
oY _
PLAGI | US HONEST
DE LA INFORMACIO

Sé que puc incdrrer en un

possible plagi de les fonts

emprades per generar el
resultat amb I'ds del ChatGPT?

|
Si NO

SOSTENIBILITAT
AMBIENTAL

Soc conscient de la ingent
quantitat diaria d’emissions
de CO, associades a
I'ts del ChatGPT?

Si
EXPLOTACIO

Sé que ChatGPT utilitza
treballadors/es d'etiquetatge

de dades que reben un
paupérrim salari?

si

—@Xx —GXx

Coneixia un o més Coneixia un o més Desconeixia un o més Desconeixia un o més
dilemes étics i dilemes étics perod dilemes étics perd dilemes étics i

no faig servir ChatGPT. faig servir ChatGPT. faig servir ChatGPT. no faig servir ChatGPT.

—

Limitaré molt la quantitat de temps que el faig servir,
amb la voluntat de no prioritzar les experiencies
sobre les 1 a llarg termini.

Més informaciéa ) OEIAC.CAT Y @OEIAC_UdG

Que és el ChatGPT
I quines consideracions
etiques hem de tenir?

ChatGPT és un prototip de bot conversacional
d’intel:ligéncia artificial que, fonamentalment,
intenta generar una “continuacié raonable” de
gualsevol text que s’hagi escrit fins ara, on per
“raonable” entenem tot el que la gent ha escrit en
milers de milions de pagines web, etc. (Wolfram 2023).

Generative

Eprediu la seglient paraula (model de llenguatge)
Pre-trained

Een'crenat préviament amb grans quantitats de dades
Transformer

E>(ar><a\ neuronal artificial basada en un model codificador-
decodificador

Capacitats i limitacions @ X

Segons OpenAl, el ChatGPT té les seglients capacitats:
Recordar allo que l'usuari ha dit en el transcurs de la conversa.
Permetre a 'usuari oferir correccions sobre el resultat.

Declinar peticions inapropiades.

Segons OpenAl, el ChatGPT té les seglients limitacions:
De vegades pot generar informaci6 incorrecta.

De tant en tant pot produir instruccions perjudicials o contingut
esbiaixat.

Té un coneixement limitat del mén i dels esdeveniments
posteriors a 2021.

Has provat el circuit OEIAC
sobre l'Us responsable i
sostenible del ChatGPT?

Fonts: Wolfram 2023, Kulkarni 2023, Tiulkanov 2023,
Pointon 2022, Haggart 2023,Perrigo 2023, OpenAl
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UNAS ULTIMAS IDEAS...

TRES GRANDES TENSIONES: 1- REVITALIZAR Y RESIGNIFICAR LA PRESENCIA
2- IMPACTO QUE TENDRA LA IA EN LA EDUCACION
3- ASPECTOS ETICOS Y DE EQUIDAD DIGITAL

1. Analisi preliminar de I'ls sistema

2. Analisi técnic del sistema

3. Explicabilitat
Transparéncia i explicabilitat 4. precisié del sistema

5. Tragabilitat

6. Protocols de comunicacio

Sostenibilitat e
Justicia 1. inclusié i equitat

1. Desenvolupament sostenible i equitat 2 Identificacié de biaxos

2. Impacte mediambiental

Seguretat i no maleficéncia

Autonomia
1. Impacte en les capacitats 1. Funcionament del sistema
dels usuaris 2. Tracgabilitat per la gestié del risc

3. Mecanismes de seguretat

2 Percepcio del sistema
4. Proteccio enfront d'atacs

https://www.udg.edu/ca/catedres/oeiac

Privacitat Responsabilitat i rendicié de comptes
1. Proteccié de la privacitat 1. Control
2. Governanca de dades 2. Rendicio de comptes

3. Auditabilitat
4. Figures de proteccio
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Comision
Europea

.|

Ejemplos delusode lalAy
los datos en la educacion

El uso de sistemas de |IA en las aulas de toda Europa esta
aumentando vy la IA se esta utilizando de diferentes maneras
para apoyar las practicas de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

La IA tiene un gran potencial para mejorar las practicas docentes y de
aprendizaje, asi como para ayudar a las escuelas a mejorar su organizacion y su
funcionamiento. Sin embargo, la investigacion empirica sobre el efecto de la |A en
la educacion sigue siendo escasa, por lo que es importante mantener una actitud
critica y supervisada.

A veces, los sistemas de |IA pueden utilizarse de diferentes maneras para
apoyar la ensefianza o facilitar el aprendizaje. Cuando hablamos de los tipos de
sistemas de |A que se utilizan para la ensefianza, el aprendizaje, la evaluacion
y la administracion de los centros educativos, se hace una distincién comun
entre sistemas de |A «orientada a los estudiantess, «orientada al profesorado» y
«orientada al sistermas.

En esta seccidn se presentan cuatro casos de uso que se clasifican como:

DIRECTRICES ETICAS SOBRE
EL USO DE LA{INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (IA) Y LOS DATOS EN
LA EDUCACION Y FORMACION
PARA LOS EDUCADORES

Ensefanza de los estudiantes: utilizar la |A para ensefiar a los
estudiantes (orientada a los estudiantes).

@Apoyo a los estudiantes: utilizar [a |A para apoyar el aprendizaje de los
estudiantes (orientada a los estudiantes).

@Apoyo al profesorado: utilizar la |A para apoyar al docente
(orientada al profesorado).

Apoyo al sistema: utilizar la |A para apoyar el diagnostico o la
planificacién a nivel del sistema (orientada al sistema).

Los casos de uso que se describen a continuacion proporcionan informacion sobre _ ) ) )
la forma en que los agentes educativos y los aprendientes utilizan los sistemas de https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-

IA para apoyar el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion. artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning _es
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Tabla 1. Marco de competendias de alfabetizacién en 1A

1. ReconocerlalA

2. Comprender la
inteligencia

3. Interdisciplinariedad

4. 1A general versus |A debil

5. Debilidades y fortalezas
delalA

6. Imaginar la 1A del futuro

7. Representaciones
8. Toma de decisiones

9. Pasos del AA
10.El rol humano en la 1A

11.Alfabetizacion en datos
12_Aprender de los datos

13.Interpretacion critica de
los datos

14. Accion y reaccicn

15.5ensores

16.Etica

17 _Programabilidad
Fuente: Long y Magerko, 2020

Distinguir entre artefactos tecnolégicos que utilizan o no utilizan 1A.

Analizar y debatir de forma critica las caracteristicas que hacen a un ente “inteligente”. Debatir
sobre diferencias entre la inteligencia humana, animal y de las maguinas.

Reconocer que existen varias formas de concebir y desarrollar maquinas “inteligentes”. Identificar
una variedad de tecnologlas que utilizan 1A, incluida la tecnologla que comprende los sistemas
cognitivos, la robdtica y el AA.

Distinguir entre IA general y débil.

Identificar los tipos de problemas en los que destaca o no la 1A. Determinar cuando es apropiado
utilizar 1A y cuando aprovechar las habilidades humanas.

Imaginar posibles aplicaciones futuras de la IA y considerar los efectos de dichas aplicaciones para
con el mundo.

Comprender qué es una representacion del conocimiento y describir algunos ejemplos.
Reconocer y describir ejemplos de como razonan y toman decisiones las computadoras.

Comprender los pasos involucrados en el aprendizaje automatico y las practicas y desafios que
conlleva cada paso.

Reconocer que los humanos desempefian un papel importante en la programacién, la eleccién de
modelos y el ajuste preciso de los sistemas de |A.

Comprender los conceptos basicos de la alfabetizacién en datos.

Reconocer que las computadoras frecuentemente aprenden de los datos (incluidos los datos
propios).

Comprender que los datos requieren de interpretacion. Describir de qué mode los ejemplos de
instruccién incluidos en un conjunto inicial pueden afectar los resultados de un algoritmo.

Comprender que algunos sistemas de IA cuentan con la capacidad de actuar fisicamente en el
mundo. Esta accién puede estar orientada por un razonamiento de alto nivel (como caminar a
lo largo de una ruta planificada) o por impulsos reactivos (comao saltar hacia atrds para evitar un
obstaculo detectado).

Comprender qué son los sensores, entendiendo que las computadoras perciben el mundo a través
de ellos. Identificar sensores en diversos dispositivos. Reconocer que diferentes sensores soportan
distintos tipos de representacién y razonamiento respecto del mundo.

Identificar y describir diferentes perspectivas sobre las cuestiones éticas clave en tormo a la 1A:
privacidad, empleo, desinformacicén, “singularidad’" toma de decisiones, diversidad, parcialidad,
transparencia y responsabilidad.

Comprender que los agentes son programables.

Tabla 8. Areas del curriculo de 1A

| Gategoria | freatematica

Algoritmos y
programacién

Junto con la alfabetizacién en datos, los algoritmos y la programacion pueden
considerarse como la base del involucramiento técnico con la IA.

La mayorfa de las aplicaciones de IA se basan en big data. La gestion del ciclo de datos,
desde su recoleccién a la depuracion, el etiquetado, el andlisis y |a elaboracién de

Alfabetizacion informes, constituye una de las bases del involucramiento téonico con el uso y/o el
Fundamentos  en datos desarrollo de la I1A. Comprender los datos y sus funciones también puede ayudar a los
delA estudiantes a entender las causas de algunos de los desafios éticos y logisticos que
plantea la |A y su papel en la sociedad.
Resolucion La IA se presenta con frecuencia como una solucién potencial a desafios sociales o

de problemas
contextuales

relacionados con los negocios. El involucramiento a este nivel requiere una estructura
para la resolucién de problemas en su propio contexto, abarcando aspectos tales como el
pensamiento de disefio y el aprendizaje basado en proyectos.

Etica de la 1A

Etica e Impacto

social
Implicaciones

sociales de la 1A

Independientemente del conocimiento técnico, los estudiantes de las sociedades futuras
se involucraran con la 1A en su vida personal y profesional; muchos ya lo hacen desde
una temprana edad. Serd importante que todas las personas comprendan los desafios
éticos de la 1A, lo que se entiende por "IA ética’, conceptos como el uso transparente,
audiTableau y justo de la 1A, asi como las vias de reparacién en caso de uso no ético o
ilegal de la 1A, por ejemplo, si ella incluye sesgos perjudiciales o viola el derecho a la
privacidad.

Los impactos sociales de la 1A incluyen desde la exigencia de adecuaciones en la
normativa de responsabilidad hasta transformaciones inspiradoras de la fuerza de
trabajo. Se pregunté a los entrevistados acerca de hasta qué punto sus curriculos
abordaban tales cuestiones. Fueron citados como ejemplos las tendencias, como el
desplazamiento de la fuerza de trabajo, los cambios en la legislacién y la creacién de
nuevos mecanismos de gobernanza.

Aplicaciones de
la 1A a dominios
diferentes de las

La IA cuenta con una amplia gama de aplicaciones fuera de la informatica. En la
encuesta se pregunto a los participantes si eran tomadas en cuenta, y en qué medida, las
aplicaciones de la |A en otros dominios. Fueron citados como ejemplo el Arte, la Musica,

TIC los Estudios Sociales, la Ciencia y la Salud.
El drea incluyé (1) hasta qué punto se desarrollé la comprensién tedrica de los procesos
de I1A (como definicién o demostracion de estandares, o etiquetado de partes de un
Comprensién modelo de aprendizaje automatico) y (2) en qué medida utilizaban los estudiantes
y uso de las algoritmos de IA existentes para producir resultados (por ejemplo, entrenar un
técnicas de 1A clasificador). Como ejemplos de técnicas de IA se mencionaron el aprendizaje automadtico

Comprension,

usoy desarrollo  Comprensién

delA y uso de las
tecnologlas de 1A

en general, el aprendizaje supervisado y no supervisado, el aprendizaje por refuerzo, el
aprendizaje profundo y las redes neuronales.

Las tecnologlas de |A son, en general, aplicaciones orientadas al ser humano que pueden
ofrecerse "como servicio”. Se mencionaron como ejemplos el procesamiento de lenguaje
natural (PLM) y la visién artificial (VA). Se preguntd a los entrevistados en qué medida los
estudiantes utilizaban las tecnologias de |A existentes para completar tareas o proyectos,
y si estudiaban o no los procesos de creacidn de tales tecnologias.

Desarrollo de
tecnologlas de 1A

El desarrollo de tecnologias de 1A se ocupa de la creacién de nuevas aplicaciones de

la misma que puedan abordar un desafio social u ofrecer un nuevo tipo de servicio. Se
trata de un campo especializado que requiere conocimiento de una serie de técnicas y
habilidades complejas en codificacién, Matematicas (en particular estadisticas) y Ciencia
de Datos.

Fuente: UNESCO (2021h)
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Un mapeo de los curriculos de |A aprobados por los gobiernos
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Ejemplo de aplicacion
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Motor de posibilidades

Oponente socratioo

Coach de colaboracidn

Guia complemen taria

Tutor personal

Co-disefiador

Exploratorium

Companiers de
estudios

Motivador

Evaluador dindmico

La lA genera formas alternativas de
eXpresar una idea

La IA actia come oponenle para
desarrollar ideas y argumerntos

La 1A ayuda a los grapos a investigar
y resolver problemas juntos

La IA actia como quia para navegar
por espacios fisicos y conceptuales

La IA orienta a cada estudiante y le
da infarmacitn inmadiata wobna ous

PN Oress.

La lA ayuda en lodo &l proceso de
disafio

La IA proporciona herrarmientas para
explorar e interpretar datos

La IA ayuda al estudiante a
raflaxionar sobre & material da

aprendizaje

La IA affece jusgos y relos para
ampliar &l aprendizaje

La lA propoarciona & ks educadorass

LI |:-Er'f|| del conocimienia actual de
cada aspudianie

Los estudiantes pusden esoribir consultas en ChatGEPT v utilizar La funcitn
Reqgenerar respuesia para examinar respueiias alternativas.

Los estudianies pueden intnddwdin mensajes en ChatGFT siguiendo la
Estruciura de una conversacion o debate. Los FIerEi.-:'.‘-IEi. pueden pedirles
& los estudiant®s gque utilicen ChatGPT para preparar los debates.

Trabajando en grupo, ks estudiantes pueden utilizar ChatGPT para
buscar informacion que les permita completar tareas y trabajos.

Los profesores wio las profesoras puedan utilizar ChatGPT para generar
contenides para las clases/cursos (por ejermplo, preguntas de debate)
y pedir consejos sobre obmo ayudar a las y los estudiantes a aprender
conceptos especificos.

ChatGPT puede proporcionar comentarios personalizados a las ylos
estudiantes a partir de la informacion facilitada por ellos o por los

profesores y/o las profesoras (por ejemplo, las notas de los exdmenes).

Los profesores pueden pedirle a ChatGPT ideas sobre el disefio o la
actualizacion de un plan de estudios (por ejemplo, nibricas para la

evaluacitn) y/o centrarse an objetivos especificos (por ejemplo, cdrmo
hacer gue el plan de estudios sea mas accesible).

Los profesores pusden proponcionar informacion basica a los estudiantes
gue escriben diferentes consultas en ChatGPT para saber mas sobee &l
terna. ChatGPT puede utilizarse para apoyar el aprendizaje de idiomas.

Los estudiantes pueden explicare a ChatGPT su nivel de comprensidn
actual y pedir apoyo para estudiar 2] material. ChatGPT tamibién podria
utilizarse para ayudar a las y los estudiantes a prepararse para olras laneas
[jpeor &jemplo, entrevistas de trabajo).

Los profesores y estudiantes pueden pedirle a ChatGPT ideas de
sobre come ampliar el aprendizaje de las y los estudiantes despuds de

proporcionar un resurnen del nivel actual de sus conocimientos (por
ejernplo, cuestionarios, ejercicios).

Los estudiantes pueden interactuwar con ChatGPT en un didlogo de tipo
tutarial y, 8 continuacion, pedirle a ChatGPT gue elabore wn resurmen de
i estado actual de conacimientos para compartirlo con su profeses /o
profecsra para su evaluadion.

ChatGPT! B+ &

" K

i1 H 3
u* '—-I

e Inteligencia Atrtificial en la educacion superior & 48
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universidad. Concepto de UNESCO
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Entender la inteligencia artificial

Mo existe una definicion universalmente aceptada de 1A H
punto de vista de la UMESCD sobre |a |A, que necesariamante
cambiard con &l tiempo para estar en concordancia con los
desarrollos futuros, se centra en la imitacion de |a inteligencia
humana: "maguinas capaces de imitar ciertas funcionalidades
de la inteligancia humana, incluyendo caracteristicas como la
percepcion, el aprendizaje, &l razonamiento, la resolucian de
problemas, la interaccion del lenguaje & incluso la produccian
creativa” (UMESCO, 2019b, p. 24).

La A tiene dos potenciales: Inteligencia Artificial Estrecha
({IAE] & Inteligencia Artificial General (IAG). La |AE, o débil, es
la que se ha logrado crear hasta ahora. Dentro de la 1AE, el
aprendizaje automatico es la téonica mas popular, al punto
de que muchas veces estos dos conceptos (A y aprendizaje
autormatico) se utilizan como sindnimios. La LAG, también
Hamada de nivel humano o fuerte, es actualmente un tipo
tedrico de lA que, si alguna vez se alcanza, seria comparable a
la inteligendia humana.

UNAS ULTIMAS IDEAS...

La IA también se puede clasificar por su funcidn predictiva

o generativa. La predictiva es un tipe de algoritmo de
aprendizaje automatico que analiza datos y pronostica
eventos o resultados futuros. En contraste, la LA generativa se
espedaliza en producir contenido nuevo.

Datos mas confiables y en mayor cantidad, avances
algoritmicos y financiacidn son algunos de los factores
que impulsan el reciente interés en la 1AL El nimero de
publicacionas sobre |A ha experimentado un crecimiento
constante y representd mas del 2,2% de todas las
publicaciones dentificas en 2018 (Baruffaldi et af, 2020). En
2021, se hicieron casi medio millén de publicaciones sobra
14 en inglés y chino (Universidad de Stanford, 2023). Se
estima que para 2030, la contribucion potencial de la 1A a
la economia mundial sera de 15,7 billones de dolares (FWC,
20190 H volumen de imversidn privada en investigacion

y desarrollo de 1A domina el campo, incluso cuando

los gobiernos estan aumentando exponencialmente al
financiamiento en la misma.

IA y aprendizaje, ensefianza y evaluacién

La lA se puede aplicar al aprendizaje, la ensenanza y la
evaluacan de muchas formas. 5in embarga, si bien ofrece
perspectivas interesantes en cuanto a la aplicacion de la
tecnologia para lograr un cambio positivo, presenta muchos
riesgos y desafios.

El aprendizaje personalizado proporciona a estudiantes

y profesores retroalimentacién individualizada, ayuda a
detectar gué esiudiantes necesitan mas ayuda y aumenta el
desemipeno del estudiantado. Las herramientas de LA para al
aprendizaje personalizado brindan instruccidn especifica y
adaptable y se pueden usar para hacer recomendaciones de
cursos individuales, o que ayuda al estudiantado a avanzar
a su propio ritmao, redirigirlos hacia materiales de refusrzo
adicionales cuando sea necesario y brindar retroalimentacicn
al profesorado acerca de su progreso. El aprendizaje
personalizado tiene una amplia gama de aplicaciones, como
sistemas de tutoria inteligente, chatbots para apoyar &
aprendizaje y la ensenanza y realidad virtual y aumentada.

Las herramientas de |A pueden ayudar al estudiantado con
discapacidad wisual o avditiva. Pueden apoyar la inclusion
lingiistica y brindar apoyo emocional y practice. Mediante
14, las plataformas en linea pueden identificar patrones enla
progresion de del estudiantado. Las analiticas de aprendizaje
utilizan cada ver mas la 1A para recopilar, analizar e informar
mediante datos sobre el aprendizzje, la ensenanza y la
evaluacian. Con la populanzacion de ChatGPT, estudiantes
ya estan usando la lA como ayuda para sus evaluaciones.
Otra aplicacion de la |A son los robots o las plataformas
automatizadas que califican o ayudan a profasores a calificar
las tareas y dar retroalimentacicn al estudiantado.

El personal docente de las IES tiene la mayor probabilidad
de verse afectado por las tecnologias de 1A y de desampefiar
un papel central en la integracion de [as mismas en la
educacdan superior (E5), en particular en relacion con

el replanteamiento de la evaluacion y la ensenanza y el
mantenimiento de |a integridad académica. El desarrollo
profesional docente es clave.

la Educa

Oportunidades y desafios de la era
dela mtehgenma artificial para la B

educacion su perlor
e 0 a T o |

Una introduccion para los actores de la educacion superior
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Tabla 3. Codiseno de usos de la IAGen para la investigacion

Asesor/a de [A Puede ser dtil Desarrollo y Partir de la lista El investigador debe  |deas bisicas paradefinit | Wecesidad de estar
para perfilas en dmbitos bien respuesta 3 del apartado 1.2 tener un conodimiento | problemas de investigacidn | alerta al alto riesgo
de investigaddn. | estructurados preguntas de para evaluar 5 las bdsico del (de los) (como padblico objetivo, deque la |AGen
de problemas inwestigacidn, herramientas de temals). temas, contexto), asi como | invente informacidn
de investigacidn. sugiriendo [4Gen son localmente Hlinvestigador metodologlas, resultados | (como publicacionas
metodologias accesibles, de codigo deherta desamollar esperados y formatos. de investigacion
apropiadas. abierto, rigurosamenta . inexistentes) y a qua
: |2 capaddad de Prompt de ejemplo: -
Transf in probadas o 't:allﬂadas verificar i los usuarios se vean
) por las autoridades. : * | Escriba 10 pasibles tentados a copiar
potendal: ¥ ser aspecialmente s de investiodci y pegar esquemas
Entrenador 1:1 Considerar, ademds, capaz de detectar T Emy, . ) e
- . : para [tema x] y dasifigueias | de investigacion
parala las ventajas y fitas de trabajos de ) )

. R sequn su importanda para | Qenerados por 1A, lo
planificaddnde | desafios de cualquier  investigacidn de investiadci que puede reduci
lainvestigadion. | herramienta inexistentes, [campo e ivestigacin )

¥].Exampie prompt: oportunidades para
;asequratgelzgi]ﬂl_;e Queinestigadores
aborda comectamente gg:;:‘:;ﬂ; ndela
necesidades
humanas espacificas.
Explorador Puede ser (til en Recoleccidn Fartir de | lista Los investigadores Definiciones progresivas Debe desconfiarse
Qenerativo da dmbitos de problemas | automatica de del apartado 1.2 deben tener silidos e los problemas, e |a informacidn
datosy de investigacidin informacidn, para evaluar si las conocmientos de lcance de los datos y Qenerada por [AGen,
revisor poco estructurados. exploracidn deun | herramientas de metodologias y fuentes bibliograficas, del tratamiento
bibliografic. ampliorangode | [AGen son localmente | téoicas de andlisis metodologias usadas para | indebido de datos, de
datos, propuesta | accesibles, de cidign | de datos. la exploracion de datosy | posibles violaciones
de bomradores abierto, rigurosamente revisiones de |3 literatura, y | de privacidad, de
de revisiones probadas o validadas resultados esperados y sus | |3 elaboradidn
bibliograficasy | por 135 autoridades. formatos. nn autorizada de
;tErt{:lmatzauﬁn (Considerar ademds las esquemasy de sesgos
partes dela . de género.
interpretacign | Venia/sY desaflos de
o cualquier hesramienta Se debe estar alerta
concreta de [AGen, e |a propagadidn de
Transformacién | y asequrarse de que Normas dominantes
potendal: aborda corectamente ydesu amenaza a
Entrenadores necesidades normas alternativas y
de 1A para humanas espacificas. Opiniones plurales.
exploracidn de
datos y revisiones
de literatura.

Guia para®
a en educd

on
Educac\ =

2030
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W Crue s

Digiislaacitin

Oportunidades para la
docencia universitaria

Como se ha introducido antes, la A ha surgido como herramienta
capaz de transformar la docencia y el aprendizaje. Es més, ofrece
oportunidades para mejorar y personalizar la experiencia educativa,
tanto desde el punto del estudiante como del profesorado. En
conjunto, puede ser entendida como un elemento qgue nos ayude
en diferentes aspectos vinculados a la docencia y la innovacion
educativa.

Imagen genarada por la 1A

6

rireara b

Utllizada de una manara efectiva, con un eapiritu
criticoy desde una pers pactha Stlca, tliene un gran
potenclal sobre la Educackdn, enriqueciendo la expea-
riencla de aprandizaje de los estudiantes y dotando
a los profesores y estudlantes de un conjunto de
harramientas de acompafiamianto en el proceso de
ensafianza-aprendizaje. A continuacion, presenta-
mas las principales oportunidades gue entendamos
gue presenta la | &G para la docancla universitara y
gue, para gue sean una realidad, dabaramos tenar an
cuanta loa distintos desafios an su implementacidn
y aspectos dticos que posteriormente abordaremos,
¥a gue hemos de ser consclantes gua la informacidn
gue offece pusds no ser preclsa, contenar sesgos, o
no respectar aspectos de propledad intelectual. Aun
asl, abordands estos aspactos, como Indicaramos,
con una formacidn adecusds, y un uso critico, an-
tendemos que ofrecen un importante potenclal gue
tratamos de describir a continuacidn,

21 UNIVERSALIZACION DEL ACCESO A
LA EDUCACION SUPERIOR Y MEJORA DEL
RENDIMIENTO ACADEMICO

Les harramientas de 1AG dan |a posibilidad de que

los estudiantss puedan recibir més y mejor forma-
cidn. Estas harramientes pusdan ectusrya en etapas
previes, contribuyendo a facllitar el ecceso al mundo
univeraitano. Una vez an este ambito, v focallzando en
el estudiantado, pusden ectuar como tutores de los
estudiantes resciviendo sus dudas o dendo consejos
sobre cémo resolver detenminadas taress. Pueden
tamblén genarar matertal formetivo tanto focalizado
en el desarmolle de contenidos como en ka generacicn
da material de autoevalusckan. Asi, astas herramientas
5@ pueden Inconporar en proceses de aprend|zaje for-
mal, complementando Ia labor de los docantes, yan
proceses de aprend|zaje Informal o de autoformacldn
donda, a partir del material e intemrogando a las here-
mientes, se pusdan abtensr contenidos y reapusstas
a leg dudes planteades para lograr que Més pereonas
puedan formarse.

2.2. PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE

La inchuaidn de herramiantas de |AG pueds ser de gran
utilided para sdaptar & aprendizaje & l3a necesidedes
Individuales del estudiantado, ssi como facilitar una
Interaccidn personalizeds an o procecos de enga-
flanza-aprendizaje. Por otra parte, tamblén fecilita la
Identificacidn de fortalazas y debilidades del estudian-
te y realizer acclones como:

+  Proporcionar explicaciones alternativas.

& Genarar a los estudiantes comentarios personsali-
Fados solone su trabajn.

+  Dar ejemplos relevantes centrados an los intere-
ses sspacificos de cade estudiante.

+  Presentsr desafios de aprendizaje al nivel adecua-
oo die cads uno.

& Genarar contenidos sccesibles o sdaptando
dichos contenidos para ofrecer stencidn a la di-
waraidad de estudiantes con problernas viswales,
audithvos, etc.

+  Seleccionar &l idioma de iImparticidn, parmitiendo
UN Mayor uso y resprovechamianto de contani-
dos.

E=ta personalizacidn pusde syudar al estudiantaa

mantener su interds, motivacion y compransidn de

conceptos, asl como mejorar el desamaollo de habilida-
des.

En muchos casos, esta personalizacidn del camino

die aprendizaje del estudiants pusds egtar basada an

lae preferencias de kos estudiantes con respecto & ka

materia en cuestion o en sus debllidades o en los fallos
gue ha cometido. Pero sunge como reto que el proceso
die perconalizeckn pusda reallzarse segin sus forteks-

zas o conocimientos aprendidos en otres asignaturas
o déreas.

W crue 55

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
EN LA DOCENCIA UNIVERSITARIA

Oportunidades, desafios y recomendaciones

Imagen gane
Aafores
Francisco Cruz Argudo Pedro M. Ruiz Martinez
lzmsel Garcia Varea Alberts Sdnchez Campos
Juan A, Martinez Carrascal Carles Turrd Ribalta
Arntonio Rulz Martinez

https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/03/Crue-

Digitalizacion |IA-Generativa.pdf

miquel angel prats — © 2024- gel@prats.cat - @maprats



https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/03/Crue-Digitalizacion_IA-Generativa.pdf
https://www.crue.org/wp-content/uploads/2024/03/Crue-Digitalizacion_IA-Generativa.pdf
mailto:mangel@prats.cat

UNAS ULTIMAS IDEAS...

https://docs.google.com/presentation/d/1Vo9w4ftPx-rizdWyaYoB-pQ3DzK1n3250gDgXsnt0X0/edit#slide=id.p @ 2 0

estrategias para usar
ChatGPT en el aula

= \
Q = <2 Lid &
o e = o o 4
Usalo como una Usalo para dar Usalo para Pidele definiciones Pidele feedback para

fuente de informacion accesoamasy desordenar (en distintos niveles calificar el trabajo de
mas compleja que mejores ejemplos aleatoriamente el de complejidad y un estudiante
Google para tus estudiantes trabajo del estudiante contextos)

& o .E o o N o ﬁ -

OO0

Pidele que realice Agrégalo a la rutina e Evalla el resultado Debate con ChatGPT Pidele un consejo
algunas tareas pensamiento "pensar- de ChatGPT
E | t 2 docentes por ti contrastar-compartir”
Usalo para resumir Usalo para reflexionar Pidele que escribe tu Anticipa la respuesta Toma varias
— e textos en torno a problemas plan o programa de gue esperas obtener respuestas y crea un
dificiles de resolver clases de ChatGPT mejor resultado

Designed by Torrey Trust, Ph.D.

- 9 eode 3 10
College of Education VG 1 S o %
University of Massachusetts Amherst AR Qm g“.l'f

@to rre}’tru St | tD I I'E’y'@ Umdss. 'E'd U Crea experiencias de Usalo para proveer Genera indicaciones Provee informacion Complementa la
aprendizaje tutorias y y preguntas para adicional y responde formacién o
personalizadas acompafamiento facilitar discusiones las preguntas de tus instruccion en formato

grupales alumnos presencial

Ja nua r}f 2023 Basado en el trabajo de Mat Miller Creado por Edrei Robles g\ /. @ ®®@

I+ttps://drive.google.com/fiIe/d/lqnns9iurYDeon w7zelLJvF)ghuOTFj09/view
miquel angel prats — © 2024—- mangel@ prats.cat - @maprats



https://docs.google.com/presentation/d/1Vo9w4ftPx-rizdWyaYoB-pQ3DzK1n325OgDgXsnt0X0/edit#slide=id.p
https://drive.google.com/file/d/1qnns9iurYDeon_w7zeLJvFJqhu0TFj09/view
mailto:mangel@prats.cat

UNAS ULTIMAS IDEAS...

1.Responsabilidad de los creadores: Tanto en el caso de la obra de P.
Mérieu como en el de la IA, los creadores (educadores, disenadores de
sistemas de IA) tienen la responsabilidad de asegurarse de que sus
creaciones sean beneficiosas y no perjudiciales para los estudiantes y
la sociedad en general.

2.Consecuencias no deseadas: El uso inadecuado de la IA en |a
educacion puede generar problemas similares a los descritos en
"Frankenstein Educador”, como la deshumanizacion de la educacion,
la exclusion social o la creacion de una mayor brecha educativa entre
guienes tienen acceso a estos recursos y quienes no.

3.Adaptacion a las necesidades individuales: Tanto en el caso de
Frankenstein como en el de educacion con IA, es importante adaptarse
a las necesidades y particularidades de cada individuo. IA puede ser
una herramienta util para esta personalizacion, pero es necesario '
asegurarse de que no se pierde el elemento humano en el proceso.

4.Etica y valores: La incorporacion de la IA a la educacién requiere un FRANKENSTEIN
enfoque ético y basado en valores, similar al que defiende P. Mérieu EDUCADOR P Meirieu
en su obra. Es fundamental que los desarrolladores de IA sean
conscientes de los posibles riesgos y trabajen para minimizarlos.
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Xavier Martinez-Celorrio - 28 de enero de 2023 - eP
é¢Vuelta a lo que es basico en educaciéon?

“Chat GPT supone una amenaza para el
profesorado mas anquilosado del sistema, que
todavia se cree que monopoliza las fuentes del
conocimiento y que siempre es inseguro de su
autoridad docente. Por eso, su primera reaccion es
prohibirlo en lugar de integrarlo en el aprendizaje
como una herramienta mas. De |la misma manera
gue es necesario alfabetizar al alumnado en el uso
critico de internet, de Google, del movil o del
ecosistema audiovisual, habra que trabajar en el
aula con Chat GPT y plantear como ir mas alla de
sus respuestas, qué hacer y como identificar sus
S€sgos y su superficialidad.”
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= Q ENESPANOL @htﬁt‘lﬂﬂﬂl’k@imt‘ﬁ

https://www.nytimes.com/es/2023/01/18/espanol/chatgpt- _ : ’
olagio-universidad.html El efecto ChatGPT: las universidades

cambian sus métodos de ensenianza

Con el auge de las herramientas de [A generativa, muchos

[

centros educativos reestructuran cursos y toman medidas
preventivas ante la posibilidad de plagios masivos.

% Give this article A m :‘ 1

Special offer: Subscribe for £2 £0.50 a week for the first year. EXPAND ~
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YUVAL NOAH HARARI
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Del proleg de Mateo Valero, director del
Barcelona Supercomputing Center
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MANAGEMENT
HUMANISTA

La estrategia son las personas

Xavier Mareel v Juvier Garcia

Un nueva libro de Xavier Marcet,
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‘ El cambio es |a Unica constante
Yuval Noah Harari (2019)
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TECH in EDUCATION

needs 12 (Twelve T’S) TeCh n Educat'on

TARGETS = is equall to:
TRUST 4 s\ =+ Targets
TIME TO TRAINING
TSOLS i e + Time to Training
TRANSPARENCY N ._
(=57 4 .
TEAMWORK AL + + Transparpencty
THINK TOGETHER - * Teampawork
TRE N DS ' HEinEmiEiabl
TAILORING

TESTING
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