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HISTORIA

Oseira foi invadida. Mentres os nosos protagonistas realizaban

a misién da procura das partituras premeldmanas para loitar
contra a Entidade, esta atacou Oseira pola noite e fixose co
control da vila, apresando aos membros do consello e a Motz
Agora, os nosos protagonistas viaxan ao
desterro, xunto con Travinsqui, Ritmellén,
Xdinza, Xela e Xana, lonxe da vila na procura
dun lugar seguro.guiados por Ovidio, o
Viaxeiro, guen os rescatou no dttimo
momento. Que serd agora dos
musicotrasnos? Que novas aventaras lles

agardan neste novo capftulo?

O PAIS DOS MUSTCOTRASNOS

CAPITULOS

Capftulo 1: Benvida a Oseira
Capftdo 22 O atague dos
meldbmanos

Capitulo 3: A Entidade

Capritdlo %: Desterro

Capftulo 5: O retorno dos

mdsicotrasnos
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PR OGR AMA D E E STUD O Neste capitulo aprenderas...

~ Cofiecemento instrumentdl

‘_ { " } ~ Con Travinsqui aprenderds a clasificar diferentes v ). .
Fi=y 2 instrumentos, cofiecerds a sda forma, nome e o sed timbre Coriecemento dos instrumentos de vento:

, ,J “». caracteristico, asl como outros aspectos de interese. clasificacién e cllg(jns exemplos ( gCli‘l'Cl, frauta,

Formacion ritmica acordedn..)
ﬁ Ritmelldn ensinarache todo o que precisas saber sobre ritmo. A
R

= duracién das figuras musicdis, as sllabas ritmicas asociadas a . X ol 1
= dlimentos para recordalas mellor e conseguir desenvolver o ¥’ Duracidn e ritmo: O fresifio e a redonda.Tipos de

oldo con diferentes ditados ritmicos. compases e O acento.
Linguaxe Musical e Harmonia

Aurea amosarache todos os secretos da pdr‘fe mdis tedrica / Linqddxe m(JsiCal: Tons e Semﬁ-éns e dis-l-ancid

da mdsica. Aprenderés a ler as notas nun pentagrama, a
recofiecer melodias sé con escoitdlas e outros aspectos da
linguaxe musical

Interpretacién instrumental v Interpretacién instrumentdl Interpretacién da
Os tres coodinadores da Escola de escala maior e de melodias a través da frauta.
Arte ensinaranche o bésico para tocar Recoriecemento de intervalos engadindo aos xa

7 os instrumentos inicidis de cada unha
o
das tres clases: vento (frauta), trabadllados o de 2° menor.

percusion (pandeireta) e corda (ukelele).

entre as notas na escala maior. Intervalos.
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produza dentro do tubo, na columna de aire (vento-
madeira e lingdeta libre).
i » AEROFONOS DE SOPRO 1

C O N E C E M E NT O : \ Dentro dos de sopro distinguimos segundo a vibracion
< \ sexa nos beizos do mdsico (os de vento-metdl), ou se
e )ﬂ /

INSTRUMENT AL

Instrumentos de vento (aeréfonos)

Os instrumentos de vento son agueles que soan cando o

vento vibra dentro do seu tubo ou mecanismo.

Entre os instrumentos de vento temos a frauta, a gaita, o

clarinete, o acordedn, a harmdnica etc.

Segundo a forma en que se introduce o aire temos entdn Vento-metal

dous grandes grupos: (vibracién
- Desopro: sonos afonde de acire é o dos beizos
sopro directo do intérprete no na bogdilla)
instrumento a través da embocadura.
- Mecdnicos: son nos que o aire se

introduce por medio dalgdn mecanismo,

como pode ser un fol, como o acordedn. A

gaita metémola como “de sopro” ainda que
é tanto de sopro como mecdnica neste sentido.

Pistdédns ou chaves

Trompeta

Qutros

Trombdén Corno (sé da unha
(varas) nota)




AEROFONOS

DE SOPRO 2
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Vento-
madeira

(vibracién da
columna de
dire)
Antigamente
eran de madeira.
Agora dlgdn
tamén & de
metal

Bisel

AEROFONOS DE SOPRO 3

Frauta doce
(de pico) e
requinfa

Chifre de
canas

Ocarina

LingOetallibre

(vibracién da
columna de
aire)

Harmdnica

Lingaeta simple

Saxofén

Clarinete

Lingdeta dobre ou combinada

Oboe
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EXERCICIOS
Terdés dous tipos de exercicios para demostrar o que
aprendiches:

v' Recofiecer auditivamente (de oido): Con Travinsqui terés
que diferenciar o timbre dos seguintes instrumentos
aerdfonos da ficha. Tamén podes practicar no modo
“adestramento ritmico” do mend principal.

ﬁauta doce

do sopro (v. madém)

& 501ui[/a

tromJJeta
5 ?z P
. '\ trombon

1@ .ﬂyoro' 6/ metal ) . mecdnicos i
| EYEmR e L TE




e

ENT

do bisel
ﬁauta ﬁce

de sopro ﬂ.metaf )

de Foguz’ffa
tromJoeta

I O PATS DOS MUSICOTRASNOS

MECANIcos

acordeon
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F OR M ACI@N RIT MIC A ﬁj;: Aredondaé a figura que méiis tempo f:{ura. Despois destanon hai

ningunha gue dure méis. Por iso se cofiece como a figura enteira,
xa que o resto pddense entender como partes desta. Por
A redonda exemplo, a branca seria unha redonda partida en ddas partes,
Unha redonda é unha figura que dura ¥ pulsos de negra. O que ou a metade dunha redonda. Asf, o ndmero que representa &
guere dicir que no tempo que soa unha redonda poderion soar 4 redonda é 1, &branca 2 (1/2), Gnegra 4.
negras. A sla representacion & a seguinte:

0 fyuz’va/éna’a entre as ﬁjurms

O seu silencio, que dura o mesmo tempo de 4

pulsos, pero en silencio, como é obvio, & igual que o silencio de
branca pero do revés. Diclamos que o silencio de branca era
como Un sombreiro, pois o de redonda é como un sombreiro
cando pides cartos con el despois dunha actuacion. Como S b
cobrar & importante, e a redonda é importante . j JS J‘) Jx b Jﬁ
porgde é a que mdis dura, pois lembraraste 5 B -

disto por esta razén, por exemplo. ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
No pentagrama escribese tamén por encima da

terceira lifia, pero pegado & %




A sllaba ritmica de dlimento que imos utilizar para aredonda é a
paldbra a “sal”, gue mdlia non ser un dlimento en si é unha parte
imporante de todos eles.

O tresifio
Digamos que o tresifio & semellante & parella de corcheas, s6 que
en lugar de dar dous golpes nun sé pulso, dariamos tres. En cada
pulso entra un tresifio. Pintase cun 3 arriba

|
Coémpre diferencidlo de tres corcheas, xa m
gue tres corcheas durarian 1 pulso e medio, e

para gue non se confunda con tres corcheas
xuntas, da seguinte forma:

o tresifio s& dura un pulso. A sflaba rftmica que utilizaremos serd
a pdlabra “plé-ta-no”.

I O PATS DOS MUSTCOTRASNOS

En resumo:

Stlabas
ritmicas

Figurae
cbdigo
Redonda (1)

O

Pictograma Pulsos

SAAAAL

Branca (2)

:

Negra ()

.
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Figurae
cbdigo

Pictograma

Stlabas
ritmicas

Pulsos

Figura e
cbdigo

Pictograma

Stlabas
ritmicas

Pulsos

Corcheas (8)

J

QUEI-XO

1/2
+

1/2

Silencio de
redonda (1)

LB

(SAAAAL)

Tresifio (3%)

3

e

PLA-TA-NO

Silencio de
branca (2)

. B

Semicorcheas
(16)

J“‘

EM-PA-NA-DA

Silencio de

negra (%)

!

* O tresifio non ten cbdigo. pero para o noso xogo si terd e serd o ndmero 3.
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Algdn exemplo co tresifio de corcheas poderia ser: Os cbdigos das caixas de ritmos deste capftulo poderén

“pan, pla-ta-no. quei-xo, pld-ta-no”




OS TIPOS DE COMPASES E ACENTOS

No anterior capitulo vimos que a mdsica organizase en compases.

Aqur veremos dlgdns dos tipos de compases mdis utilizados.

A principal diferencia entre uns tipos de compases e outros é a
frecuencia con que aparecen acentos. Pero que é iso dos
acentos? Pois é semellante aos acentos das paldbras.

Se todas as notas tivesen a mesma forza, a mdsica sonaria
mondtona e abdrrida. Por iso, dlgunhas pulsaciéns soan méis

fortes, con méis volume ou intensidade, e outras méis suaves,
para que sexa mdis divertida e emocionante. Estas pulsacions

fortes chémanse acentos.
Ast, hai una serie de acentos que se van repetindo durante a
cancién & mesma distancia uns doutros. A primeira palsacion de
cada compas é forte (€ ado acento), e as seguintes débiles.
Aqui vemos un exemplo, onde a F significa
forte e debdixo ten o simbolo do
acento, e a “d" significa débil. Estén
soando ddas notas igudis (dous do),
pero un ten méis forza.
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Compas binario: Dividese en ddas partes, a primeira con acento
(forte) e asegunda débil
- Binario de subdivisién binaria (2/4):
Dous (2) pulsos de negra (f) en
cada compds. Recorda os cddi
de cada figura:

Este compds dsase no pasocdiobre
e nas marchas, entre outros.

==l

Chdamase de subdivision binaria porgue '
cada negra pddese dividir en ddas |

corcheas.
Binario de subdivisién ternaria (6/8): Neste caso temos seis
(8) corcheas (8) en cada compés, que se agrupan de tres

en tres, xa que como é binario ”
F

temos que dividilo en ddas partes.
Este compds dsase na muirieira,
entre outros.




Chéamase de subdivision |

ternaria, porque cada pulso E
dividese en tres corcheas. |l }

Compds ternario. Dividese en tres partes, a primeira
forte e as outras ddas débiles.
- Ternario de subdivisién binaria
(3/4): Serian 3 negras (4). Usase

nas xortas, nos valses e na mdsica

pop.

Ternario de subdivisidn ternaria (9/8): Nove corcheas.

Usase na mdsica cléasica e
no j/azz.

Compdés cuaternario
- Cuaternario de subdivision binaria

(4/4): Serian 4 negras en cada parte
ou pulso. Usase moito no rocke no

pop.
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- Cudaternario de subdivisién ternaria (12/8). Nove corcheas.
Utilizase sobre todo no blues e tamén no rock

o)
En resumo:

yQOJ t[é com(paaea

|
|
|
|
1

sl e Rl
|<§gmmu BREIE @gmm =

Part
Parte 1 db‘ Parte 1 Parte 2 Parte 3 Partel Parte2 Parte3 Parted
Forte Forte  débil  débil Forte  débil semiforte débil

agznmos & ertes) f?meos é ertes) Cuaternmw ( arges)
o s

Canto mellor~ cofiecemos 0s compases e ritmos tipicos de cada
estilo maior facilidade para tocdlos.
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- Recofiecer auditivamente que compds ten unha cancién.
Podes practicar cos seguintes videos da canle de Youtube
“Clase de mdsica”™

Os tipos de exercicios respecto dos compases, poderian ser:
Escribe a figura que equivale a X pulsos.

2 pulsos: J ¥ pulso (medio): J\ 1 pulso e medio: J ‘[\

Colocar os pulsos, os acentos e as lifias divisorias nunha
partitura cun compdés dado

b 1
USSRt IR SE S
e Tamén podes repasar todo este apartado neste video da
canle de Youtube de Jaime Atozano, coas sdas excelentes

bal? | | | | > |
GAEE u\h = F’?‘J Ll explicaciéns.
Completar con figuras os compases

gkt ¢ ¢ '|

Indicar as figuras que sobren nun compds

b 1
A ) 2
v 4 - | . . » < |
] I ¢Por qué medimos el RITMO asi? Compas de 4/4, 2/4, 6/8,3/4... |
Jaime Altozano

N



https://www.youtube.com/watch?v=Z09Drr3Clq4
https://www.youtube.com/watch?v=sCMI98_Wfgg
https://www.youtube.com/watch?v=faBivRMi2LY

LINGUAXE MUSTCAL @
E HARMONIA o

Agora que xa coflecemos todas as notas da escala maior,

Imos aprender gue son os tons e semitdns e gue son 0s
intervalos.

As doce notas

O primeiro gue temos que saber é que en mdsica non existen
s sete notas. Sorpresal Existen nada mdis e nada menos
que 12 sons! O que ocorre e que as escdlas férmanse de
sete notas, e son as que se adoitan dtilizar. No entanto, &s
veces dtilizanse dlgunhas destas notas sobrantes. Para
comprender isto mellor imos ver as notas no piano.

As sete notas da escala que cofiecemos ata agorapddense
tocar nas teclas brancas do piano. Nas teclas negras estén
as notas que nos faltan para ter esas 12 das que
falabamos.

I O PATS DOS MUSTCOTRASNOS

O primeiro que temos que aprender € a locdlizar onde estén as
sete da escala maior (do, re mi..). Para iso fixarémonos nas teclas
negras. Vemos que no piano estdn distribuidas facendo grupos
de 2 teclas ou de 3:

Pois ben, a escdla maior comeza cun “do” na tecla branca ao
principio do grapo das ddas negras. Isto &, buscamos as ddas
teclas negras xuntas, e a tecla branca que esté xusto antes é
un “do”.




Feito isto s& nos queda colocar o resto de notas da escala

Ben, pois agora vexamos as 5 notas que fattan para ter
esas 12 notas das que falabamos, e que estén xusto nas
teclas negras que hai entre as sete notas da escala maior:

#

Pois si, esas notas que facemos nas teclas negras son do

(do diese), ref (re diese), fa* (fa diese), sol* (sol diese) e
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la* (la diese). Levan o mesmo nome que a nota que vai antes pero
engédenlle o simbolo *.
Polo tanto, as doce notas que existen en mdsica, e que se inclden

no que chamamos “escala cromética” son:

1 12 [3 (Y (5 61778 |9 11001
Do | Do* | Re | Re¥ | Mi | Fa | Fa* | Sol | Sof | La | La* | Si

E agora outra cousa importante, fixacheste que hai ddas notas
as gque non lles pasa iso e non tefien unha version diese?

Pois claro, son o “mi” e o “si”, as ddas acabadas en ", Xusto
despois destas notas non hai diese e pdsase directamente &
segdinte nota na escala maior que cofieciomos.

mit e sif non existen

Tons e semitdéns
Agora que xa cofiecemos todas as notas vexamos o gue son 0s
tons e semitdns. Un semitdn é a distancia minima entre notas,
como se fose unha dnidade de media. Entre cada unha das 12
notas hai un semitén de distancia (1 st).
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Distancia entre notas da escala maior

Para saber a distancia de tons e semitdns da escala maior,

quitamos as notas co diese, e deixamos as notas naturais da
escala

etc

1 Jemz’to’n)(n‘)
1 semiton G‘t 2/\
1 semiton (s‘t)

1 ton= 2 semitons

1 semiton (s‘t) 2/\[&7
1ten (t {_1_\
if, m ) rrh En resumo:

Do

Por exemplo, de Do a Doi* hai 1 semitén: de Do a Re hai 2 semiténs; de Mi aFa
hai 1 semitén.,

Un ton é a suma de 2 semitdns, polo tanto, entre Do e Re hai 2 semitdns, ou
O que & 0 mesmo, 1 ton. Ast, tamén dicimos que 1 st & medio ton.




Intervdlos
Unintervalo &, sinxelamente, a distancia que hai entre a
altura de ddas notas. Practiquemos a distancia entre
dlgdns intervalos:
Do| [Re| [Mi[Fa] [$ol]
8l R
Do-Mi= 2 tons
Do-Fa= 2 tons e 1 semitén
Mi-Sol= 1 ton e 1 semitdn (colocémolo mellor empezando
sempre polos tons)
Re-Do’= % tons e 2 semitdns = 5 tons
Cada intervalo terd un nome segundo os tons e semitdns de
distancia que tefia. Na péxina da dereita vemos unha téboa cos
15 posibles tipos de intervalos. Ademais, hai que indicar se o
intervalo é ascendente ou descendente.

Exemplo: Dado este intervalo, dicir de que
tipo &. NN MR

[La| [8i [Do]

|T||T|\§'b

O

Primeiro vemos que nota é cada unha. A primeira é Do’ e a

segunda é Re. Agora miramos na téboa os semitdns e tons:

Do] (RY [Mi[Fa] [Sol La[ [si Do) —>
LT CmYy st 224 AT e
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Intervdlo

Tipo

Distancia

(9]
-+

Representacion

Exemplo

Unisono

Non é
intervalo

Ost

Do-Do

Segunda

menor

1st

b2

Do-Do*

Maior

W

2

Do-Re

Terceira

menonr

1t+1st

b3

Do-Re*

Maior

2t

3

Do-Mi

Cuarta

Xusta

2+ +1st

4

Do-Fa

Aumentada

3t

it

Do-Fa*

Quinta

Diminuida

NG

b5

Do-Fa*

Xusta

31+ 1st

5

Do-Sol

Aumentada

'+

3

Do-Sol*

Sexta

menonr

't

b6

Do-Sof*

Maior

1+ 1st

O (||| WM~ O

6

Do-La

Sétima

Diminuida

¥+ 4+ 1st

Do-La

menonr

A

Do-La*

Maior

St++1st

Do-Si

Oitava

Xusta

6t

Do-Do'

Ht++2st= 5 t= 7* menor descendente




INTERPRETACION
INSTRUMENTAL

Neste capitulo teremos unha clase especial con Aurea,
Mandaranos tocar coa frauta diferentes melodias asi como
recofiecelas de oido.

Ensinaranos a tocar a escala de do maior en orde ascendente e
descendente.

/!! JO] [ll J‘i th:
L 5 & T 1

- Exercicios de lectura: Coas 7 notas naturais da escala méis
o do agudo, e esta vez sen estar diferenciadas pola cor.
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- Ditados melddicos: ditados de tres notas, que comezan
sempre por Do, e que poden incluir as notas Do, Re, Mi, Fa,
Sole Do

Neste capftulo poderémonos atopar con caixas de mdsica
melddicas que emiten ddas notas, e a primeira sempre € Do. As
posibilidades serdn:

Intervalo Notas que soan | Contrasinal
Unfsono Do-Do
2% Maior Do-Re
3% Maior Do-Mi
it* Xusta Do-Fa
59 Xusta Do-Sol
8% Xusta Do-Do’




AXUDAS PARA O
ALUMNADO
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Nesta seccidn tratamos de darvos un empurroncifio no
caso de que vos atasquedes nalgdn lugar do xogo.

SPOILERS ALERT!!
Se non queredes gue vos
estrague adlgo do

argumento, o mellor é
FUXIR de esta seccionl!

Se esta seccidn non se aclara dabondo
sempre podes ir ao canal de Youtube “O pais
dos musicotrasnos”



https://www.youtube.com/@musicotrasnos/videos
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Neste capitulo poderds viaxar por todo o mapa do mundo do
x0go. Aqui o tes para non perderte nadal
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- Os sons de instrumentos musicais foron creados co programa

7
CREDITO S LICE NCI AS E Guitar Pro 6 por Noé Raidn, e os que non foron gravados pola

’

2 Todas as imaxes desta guia asf como aguelas do videoxogo que
ATRIBU CIO NS non pertencen ao RPGMaker foron creadas con TA no xerador de

imaxes de Bing por Noé Rafién, incluida a imaxe da portada do xogo

e de todos os instrumentos musicdis.

Titalo QO Pais Dos Musicotrasnos, 2024 https://www.bingcom/images/create?FORM=GENILP

- Varias das mesmas imaxes foron editadas con posterioridade en
Formato | Videoxogo RPG Photoshop por Noé Rafién, para darlle un toque méis adaptado ao
formato.

Para algdn dos exercicios utilizamos os seguintes pictogramas da
web Arassac:

Informacién xeral sobre este recurso educativo

Aatoria | Redlizado por Noé Rarién @enclavedemestre
durante o periodo de Licencia por
Formacién, para a Conselleria de Caltura,

Educacién, FP e Universidades da Xunta de =

Galicia. w & @ M

Licencia @ OO . . -
Creative Commons BY-NC-SA 4.0 Autor pictogramas: Sergio Palao

Procedencia: ARASAAC (http://arasaac.org). Licencia: CC (BY-NC-SA)
Propiedad: Gobierno de Aragd

O recurso foi elaborado no programa RPG Maker MV, de onde
proceden a maioria de mdsicas, sons e imaxes do xogo vefien
incluidas co programa de edicién de RPGs RPGmaker MY Este recurso poderase redtilizar € compartir igual sempre que se

https://www.rpgmakerweb.com/products/rpg-maker-my recofieza a adtoria do mesmo.
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://www.rpgmakerweb.com/products/rpg-maker-mv
https://www.guitar-pro.com/
https://www.bing.com/images/create?FORM=GENILP




