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HISTORIA

O festival de fin de colleita é o momento do ano

na vila de Oseira. Nel celebran a vida grazas aos

dlimentos que recolleron durante a estacidn de

luz e agradécenlle & mdsica a sGa protecciéon con

canciéns e bailes. Pero este ano non é un ano corrente. Algo

est@ ocurrindo nas profundidades do bosque e os melémanos

estan diterados. Tanto & asf, que no medio do festival, os

vecifios de Oseira son atacados por catro terribles meldmanos,
que de non ser pola axuda cos mdsicos, teriamos unha
historia triste que contar. Agora, todo se centraen
descubrir como pdido ocorrer e como protexer a

vila para gue non volva pasar.
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CAPITULOS ’

Capftulo 1: Benvida a Oseira
Capftulo 2: O atague dos meldbmanos
Capitulo 3: A Entidade

Capftulo Y: Desterro

Capitulo 5: O retorno dos musicotrasnos
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PR OGR AMA D E E STUD O Neste capitulo aprenderas...

~ Cofiecemento instrumentdl

‘_ { " } ~ Con Travinsqui aprenderds a clasificar diferentes v ). .
Fi=y 2 instrumentos, cofiecerds a sda forma, nome e o sed timbre Coriecemento dos instrumentos de corda:

, ,J “p, caracteristico, asl como outros aspectos de interese. clasificacién e alg(jns exemplos ( arpa, zanfona,

Formacion ritmica ladde, guitarra, violin e piano)
ﬁ Ritmelldn ensinarache todo o que precisas saber sobre ritmo. A
R

= duracién das figuras musicdis, as sllabas ritmicas asociadas a v D . i+ . h 1o
= dlimentos para recordalas mellor e conseguir desenvolver o dracion e niTmo: a Semicorcned € conceprode

oldo con diferentes ditados ritmicos. compds.
Linguaxe Musical e Harmonia

Motz amosarache todos os secretos da pdr‘Jre mdis tedrica / Linqddxe m(JsiCal: 'eC-,-dr\d das no-l-as Re’ FG e LG no

da mdsica. Aprenderés a ler as notas nun pentagrama, a + é + flacimie s
recofiecer melodias s& con escoitdlas e outros aspectos da pentagrama e reconecemento auarrivo ae

linguaxe musical intervalos de 3°Maior, ¥° xusta, 5%xusta e 82
Interpretacién instramental v' Interpretacién instramental: Cofiecemento dos
Os tres coodinadores da Escola de acordes maiores a partir dun instrumento de

’ Ar“'re ensinar‘cncbe' q k'xjsico para tocar corda como o ukelele.
" 0s instrumentos inicidis de cada unha
das tres clases: vento (frauta),

percusion (pandeireta) e corda (ukelele).




I O PATS DOS MUSTCOTRASNOS
C O N E C EM E NTO ' \ - Corda percutida: son nos que a corda é golpeada,
\ mandalmente ou cun mecanismo, como NO caso do piano,
i o "/ A 3 5
| 9 gue na sda caixa ten uns martelifios que golpean cando
I NS TRU M E NT AL =~ [} pulsamos as teclas. Ademais do piano podemos citar o

o » clavicordio.

Instrumentos de corda (corddfonos) CORDA PULSADA

Os instrumentos de corda son aqueles que soan cando se Ukelele Ladde Guitarra
fai vibrar unha ou méis cordas que resoan nunha caixa. 0
Segundo a forma en que se fan vibrar as cordas y
distinguimos tres tipos:

- Corda pulsada: son os se tocan pulsando, beliscando ou

punteando a corda como por exemplo a gditarra, a arpa,
o ladde ou o ukelele. CORDA FRETADA
Corda fretadc: son os que se tocan fretando as cordas Zanfona Rabel

cun arco, como NO ¢caso do violin ou do
rabel. A zanfona, dinda que é un pouco
especid, dirflamos gue & fretada, ainda que
non se dtiliza un arco, sendn unha manivela.




Violonchelo

Contrabaixo

CORDA PERCUTIDA

Piano

Clavicordio
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EXERCICIOS
Terds dous tipos de exercicios:

v Recofiecer auditivamente (de oido): No tdller de Travinsqui
terds que diferenciar o timbre do ladde, a guitarra, o
ukelele, a arpa, o violin, a zanfona e o piano. Tamén podes
practicar no modo “adestramento ritmico” do mend

principadl.
“ N _guitarra g /
f whololo

2

‘ . corda f}ftmfa P

EL iy A ) G ol R g Y
v'  Cofiecer a formacién bdsica de acordes con
estes instrumentos.
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FORMACION RITMICA li %

A semicorchea e o grupo de semicorcheas

Unha semicorchea dura 1/% (un cuarto) dunha negra. Debdxase
asf cando vai soct:

No pulso que dura unha negra podemos tocar catro

semicorcheas, o que chamamos grupo de semicorcheas que é o
gue imos aprender a tocar.

I O PATS DOS MUSTCOTRASNOS

Cando vexamos un grdpo de f semicorcheas, a paldbra que
usaremos para partir en ¥ silabas ritmicas seré:

EM-PA-NA-DA

No tempo que dura un pulso teremos que dicir esta palabra.

Practica agora este ritmo mesturando pan, queixo e mel,
chocolate e os silencios de pan e mel.

Un, dous, tres, e.: “pan, quei-xo, pan, em-pa-na-da”




I O PATS DOS MUSTCOTRASNOS

dous, tres, e.: “pan, em-pa-na-da, quei-xo, quei-xo” | O compés no pentagrama
A mdsica orgarizanse en compases.

1 2
g ;

Esta partitdra por exemplo, ten tres compases:

"
L

Os compases dividense por unhas barras que se chaman lifias
divisorias:

Para saber cantas figuras caben en cada compds teremos que
atender & indicacidn do compds, que son eses ndmeros que
estdn xusto despois da clave de sol.




Nos indicadores de compds, no ndmero de abaixo indicase o tipo
de figuras que van formar o compas e o de arriba cantas
figuras destas caben en cada un. Por exemplo, o 4 de abaixo
aqul indica que o compés se vai facer con negras, xa que o
ndmero Y & o codigo da negra. No nGmero de arriba hai un 3, 0
que quere dicir gue en cada compds caberdn tres negras ou
figuras equivalentes & duracion de tres negras.

~JJ.
Ji

Vexamos outro exemplo:

r%‘ DIDPID

Agul o ndmero de abaixo é un 8, gue & o cddigo da corchea
Como o de arriba é un 6, indica que tefien que caber 6 corcheas
en cada compds.
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Volvendo ao primeiro exemplo,

imos comprobar se caben 3 D o'
negras en cada compés. No

compds 1 temos negra, parella de o
corcheas e negra. Como xa

sabemos do capitulo 1, ddas corcheas valen o mesmo gue unha

negra.
.= ]

Se no compés temos ddas negras e unha parella de corcheas,
gue dura o mesmo cunha negra, € coma se tivésemos 3 negras,
asf que a suma das figuras do compés duran o mesmo gue 3.
No compés 2 hai tres negras, asl que si que
se cumpre tamén (tres negras caben no
tempo que duran 3 negras evidentemente).
No dltimo compés temos unha branca (que
sabemos que duraba como ddas negras) e
unha negra, asf que 2+1= 3. Co cal esté tamén correcto.

Je)l) |




JE e r%* DIDDDD

Por que sabemos que o ¥ é anegra e o 8 a corchear? Pois porque
partimos da redonda, figura que veremos no sequinte capitulo,
que & a gue mdis dura. Para facer unha redonda fan falta 2
brancas (o codigo dabranca é 2), para facer unha redonda fan
falta i negras (o codigo danegra é 4)..

3.
8

16

-
o

8
f wivalencia entre as fiquras o

g St i
%

J
£

@) )
414 : J. J.
NI R N N R
N DD DDAN DN DD MNID A

Nas caixas de ritmos do xogo os ndmeros que infroducimos por
cada figura tefien relacién conisto.
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Algdn exercicio para saber se comprendiches isto seria:
1- Que figura fatta para completar este compas?

L
N
[y

P

&

2- Por que non esté ben escrito este compés?
b1 - ]

3- Cantos compases ten esta partitura?

Y- Como se chama o simbolo sombreado de amarelo?

l }




En resumo:
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Figura e
cbdigo da
figura. sen

grupo

Pictograma

Stlabas
ritmicas

Pulsos
da fig.
sen
grupo

Figura e
cbdigo da
figura. sen

grupo

Pictograma

Sillabas
ritmicas

Pulsos
da fig.
sen
grupo

Branca (2)

’

Semicorcheas

(16)

EM-PA-NA-DA

1/4+
1/%+
1/4+
1/4

Negra (¥)

.

J

Silencio de
branca (2)

g B

(MEEL)

Silencio de
negra ()

!
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Practicaremos todo isto na clase de Motz asi como co noso

LI N GU AXE MUS IC AL ' - \ instrumento cando queiramos. Ademais, a partir deste capitulo

2 : __ dparecerdn polo mundo as caixas de mdsica melddicas.
E I I A RM O NI A Y < ,  Son parecidas és caixas de mdsica ritmicas, pero
para dbrilas, en lugar de introducir un ritmo temos

9 queintroducir o ndmero das notas que soaron.
A l Neste capitulo poderémonos atopar con caixas gue

@ - emiten ddas notas, e a primeira sempre & Do. As posibilidades
o serdn:
o o °

) V Intervdlo Notas que soan | Contrasinal
o re i fa sl Mo sido, Unfsono Do-Do 1-1
1 2 3 A 5 é 7 ; X
3% Maior Do-Mi

No capftulo 3 practicamos a ler no pentagrama co noso e Xusta Do-Fa
instramento, asf como a recofiecer estas notas 5¢ Xusta Do-Sol
escoiténdoas. Neste caso dividimos os exercicios da 8% Xusta Do-Do’
seguinte forma:
Lectura: Engadimos &s notas que nos fattaban para ter as
sete notas e unha oitava co Do’ agudo.
Ditados melddicos: ditados de tres notas, que comezan

sempre por Do, e gue poden incluir as notas Do, Mi, Fa, Sol e
Do.




INTERPRETACION
INSTRUMENTAL

Neste capftulo teremos unha clase especial con Cordi, dinda que
non sexa o Noso titor ensinaranos a tocar tres acordes
maiores co ukelele.

Un acorde é un son, de tres o méis notas & vez, e que constitde
anha dnidade harmdnica, un son combinado que funciona e que
Usamos xunto a outros acordes para formar a base harmdnica
dunha peza musical. Os acordes danlle a base musical & cancién, e
logo encima desta aparecen as melodias solistas de
instramentos e da voz. Hai varios tipos, uns dos mais usados os
maiores, que vemos a contindacion.

Para formar un acorde hai gue coller tres notas (unha triade): a
fundamental ou ténica, que & anota que mdis peso ten e ddlle
nome ao dcorde; e para un dcorde maior collemos a sda 3¢ maior

e asda 5% Para saber cal é a 3* e a 5° s& temos que contar
dende anota ténica 3 ou 5 na escala ascendente.
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Ast pois, a férmala dun acorde maior é: 1, 3, 5
Do Mdior (C)

Aplicamos a férmala 1. 3, 5. O acorde de Do Maior teré como
nota tonica un Do (1). Asf, a sda 3% serd a nota & que se chega
contando dende Do (Do incluido) 3 notas cara arriba na escala
maion.

Asl, podemos dicir que a 3% de Do & Mi (3). l

&
do re i
1 2 =

Para buscar a 52 facemos o mesmo, e obtemos que a 5% de Do é
Sol (5).

E
o
1

Polo tanto:
Do Maior= Do (1), Mi (3), Sol (5)




A forma de tocar un acorde cambia moito dun instrumento a
outro. Nalgdns instrumentos, como a frauta, non se poden tocar
usando s& unha frauta. No instramento que mellor se ve & no
piano, onde prememos & vez nas teclas do acorde:

No ukelele, como as notas das cordas non estdén tan ben
ordenadas como no piano hai que buscadlas. Todas as cordas
gue toguemos tefien que ter esas tres notas, e dinda que a orde
non importe tanto, como no ukelele hai catro cordas, se hai que

repetir digunha das tres notas, mellor repetir anota ténica (do).
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Andlizando as notas podemos elixir como combinar o Do, Mi, Sol,
pero a forma méis usada é esta:

Como vemos colle © Do da corda 3 (arriba) e © da corda 1
(abaixo), o Do” agudo.




Nas tres cordas de arriba (sol, do, mi) esas tres notas soan co
aire, & dicir, que non hai que pulsar en ningdn traste e
directamente ao tocalas coa man dereita xa soan. Na corda de
abaixo, a 1% o do’ esté no terceiro traste, polo que haberia que
pisar cun dedo da man esquerda nel (neste caso usamos o
andlar).

FOTO UKELELE

Nanha partitura de ukelele, ademais do pentagrama tamén nos
déa un diagrama das cordas (tablatura ou TAB) onde nos indica
o traste no que se pisa cada corda. Se pon “0” quere dicir que
esa corda tdcase ao dire, sen pisar en ningdn traste.
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Hai que ter en conta que a corda de méis arriba na TAB (a que

ten un 3 naimaxe), € a corda gue nos queda mdis abaixo cando
estamos a tocar.
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Fa Maior (F) No xogo., para toca cada acorde deberds premer no botdn de
“acordes” e logo elixe “tocar”. Por ditimo, premerés s& nanota

Seguindo a férmula (1.3.5), o acorde de Fa Maior (F) seric: ndicoda pard eSO e Ay (e O

Fa (1), La(3), Do(5)
Fe ﬁ@?

ACORDES M YIFR-EVMURATA™ 4 2
! mniORes  Paratocar cada acorde. premeras na
nota redondeada de vermello.

Do Maior fa Maior

SO' Maior (G) # }‘ s ;/,' 1 | (C) : (F) . (6) 3 )
Sol(1), Si (3), Re (5) ‘50{51223'” ) dia ¥ s

: , 1
’ :": / / v . ] “ : s 4 5 w.‘j;d;“’ u“;‘ﬂa&” ; | j,"‘#: : I §

. | |

i t
sof Ja s o' 2
I




AXUDAS PARA O
ALUMNADO
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Nesta seccidn tratamos de darvos un empurroncifio no
caso de que vos atasquedes nalgdn lugar do xogo.

SPOILERS ALERT!!
Se non queredes gue vos
estrague adlgo do

argumento, o mellor é
FUXIR de esta seccionl!

Se esta seccidn non se aclara dabondo
sempre podes ir ao canal de Youtube “O pais
dos musicotrasnos”



https://www.youtube.com/@musicotrasnos/videos
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Tamén visitards unha cova que € un completo labirinto. Aguf o

Primeiros pasos: mapa.

Neste capitulo visitards o Bosque dos Sons. Aquf vai un mapa da
primeira zona, para que non te perdas!
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- Os sons de instrumentos musicais foron creados co programa

7
CREDITO S LICE NCI AS E Guitar Pro 6 por Noé Raidn, e os que non foron gravados pola

’

2 Todas as imaxes desta guia asf como aguelas do videoxogo que
ATRIBU CIO NS non pertencen ao RPGMaker foron creadas con TA no xerador de

imaxes de Bing por Noé Rafién, incluida a imaxe da portada do xogo

e de todos os instrumentos musicdis.

Titalo QO Pais Dos Musicotrasnos, 2024 https://www.bingcom/images/create?FORM=GENILP

- Varias das mesmas imaxes foron editadas con posterioridade en
Formato | Videoxogo RPG Photoshop por Noé Rafién, para darlle un toque méis adaptado ao
formato.

Para algdn dos exercicios utilizamos os seguintes pictogramas da
web Arassac:

Informacién xeral sobre este recurso educativo

Aatoria | Redlizado por Noé Rarién @enclavedemestre
durante o periodo de Licencia por
Formacién, para a Conselleria de Caltura,

Educacién, FP e Universidades da Xunta de Co) &= =

Gdlicia. Ny, = % e

Licencia @@@@| | . 0
Creative Commons BY-NC-SA 4.0 Autor pictogramas: Sergio Palao

Procedencia: ARASAAC (http://arasaac.org). Licencia: CC (BY-NC-SA)
Propiedad: Gobierno de Aragd

O recurso foi elaborado no programa RPG Maker MV, de onde
proceden a maioria de mdsicas, sons e imaxes do xogo vefien
incluidas co programa de edicién de RPGs RPGmaker MY Este recurso poderase redtilizar € compartir igual sempre que se

https://www.rpgmakerweb.com/products/rpg-maker-my recofieza a adtoria do mesmo.
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https://www.rpgmakerweb.com/products/rpg-maker-mv
https://www.guitar-pro.com/
https://www.bing.com/images/create?FORM=GENILP




