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PROYECTO DE INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS.
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Bloque V

PRUEBAS INTERNAS Y ZONAS DE MEJORA.
LAS ESCALAS COMPETENCIALES, LAS RUBRICAS...
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LOMCE: La Orden de desarrollo curricular
convalidara la apuesta COMBAS

"Disposicion adicional trigesima quinta. Integracion de las competencias en el
curriculo.

El Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte promovera, en cooperacion con las
Comunidades Autonomas, la adecuada descripcion de las relaciones entre las
competencias y los contenidos y criterios de evaluacion de las diferentes enserianzas.

A estos efectos, se prestara atencion prioritaria al curriculo de la ensenanza
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Paso 7. Analisis del marco de evaluacion PISA y
Pruebas de Diagnostico
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COMPONENTES DE LA COMPETENCIA SEGUN
EVALUACIONES EXTERNAS:PISA

PROCESO Los estudiantes que alcanzan este nivel saben formar conceptos, generalizar y utilizar
informacion basada en investigaciones y modelos de situaciones de problemas complejos. Pueden
relacionar diferentes fuentes de informacion y representaciones, y traducirlas de una manera
flexible. Poseen un iento y razc i atico avanzado. Pueden aplicar su

entendimiento y comprension, asi como su dominio de las operaciones y relaciones matematicas
CO NTEN I DO CO NTEXTO formales y simbdlicas, y desarrollar nuevos enfoques y estrategias para abordar situaciones
nuevas. Pueden formular y comunicar con exactitud sus acciones y reflexiones relativas a sus
hallazgos, argumentos y a su adecuacion a Ias situaciones originales.

Los estudiantes saben desarrollar modelos y trabajar con ellos en situaciones complejas,
identificando los condicionantes y especificando los supuestos.
Pueden seleccionar, comparar y evaluar estrategias adecuadas de solucion de problemas para

Nivel 6

COMPETENCIA — | abordar problemas complejos relativos a estos modelos. Los alumnos de este nivel pueden
B AS' CA § trabajar estratégicamente utilizando habilidades de p i yr iento bien
desarrolladas, asi como repr iones relacionad: adecuadamente, caracterizaciones

simbdlicas y formales e intuiciones relativas a estas situaciones. Pueden reflexionar sobre sus
acciones y formular y comunicar sus interpretaciones y razonamientos

Los estudiantes son capaces de trabajar con eficacia con modelos explicitos en situaciones
complejas y concretas que pueden conll condicic o exigir la formulacion de supuestos.
Pueden seleccionar e integrar diferentes representaciones, incluyendo las simbdlicas, asocidndolas

Nivel 4

on ence iterns by content directamente a situaciones del mundo real. Saben usar habilidades bien desarrolladas y razonar
Knowledge of science "Physical systems” [ 3 2 1 0 0 con flexibilidad y con cierta perspicacia en estos contextos. Pueden elaborar y comunicar
Knowledge of science "Living systems” 9 2 3 0 4 0 explicaciones y argumentos basados en sus interpretaciones y acciones.
Knowledge of science "Earth and space” 7 3 2 0 2 0 Los estudiantes saben ejecutar procedimientos descritos con claridad, incluyendo aquellos
Knowledge of science "Technology systems” 4 1 2 1) 1 0 s acis z : s % &
Krwlados ot Siere "SaHFC iy, ™ , s 0 . 0 - que requieren (.iecmones sg.acuenaales. Pueden seleccnon.ar y aplicar estrate'gnas de solucién de
Rrometos aboct scieres "Sascie ssplwalare” 5 5 > 0 5 0 g problemas sencillos. Saben interpretar y usar representaciones basadas en diferentes fuentes de
Towl 53 ) 7 1 7 0 2 informacion y razonar directamente a partir de ellas. Pueden elaborar escritos breves exponiendo

sus interpretaciones, resultados y razonamientos.

D e e B , Los estudiantes pueden interpretar y reconocer situaciones en contextos que sélo requieren
Identifying scientific issues 13 4 6 0 3 0 «~  una inferencia directa. Saben extraer informacién relevante de una sola fuente y hacer uso de un
Explaining phenomena scientifically 22 3 7 1 6 0 g unico modelo de representacion. Pueden utilizar algoritmos, férmulas, convenciones o
Using scientific evidence 18 6 4 0 8 0 2 | procedimientos eler les. Son capaces de efectuar razonamientos directos e interpretaciones
Total 53 18 7 1 7 0 literales de los resultados.
T — Los estudiantes saben responder a preguntas relacionadas con contextos familiares, en los
[:;me Dfescine sy i el DRy O G 2 5 7 1 2 0 - que estd presente toda la informacion relevante y las preguntas estan claramente definidas. Son
Social E) 0 8 ) ° a £ capaces de identificar la informacién y llevar a cabo procedimientos rutinarios siguiendo
Global 1 3 5 0 3 0 2 | instrucciones directas en situaciones explicitas. Pueden realizar acciones obvias que se deducen
Total 53 18 17 1 17 0 di 1te de los estimulos pr d
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Una CCBB viene determinada por estas tres
dimensiones en relacion al criterio de evaluaciony
los indicadores que desglosan su enunciado :
1. Reconocer las operaciones mentales o procesos
cognitivos que contiene, es decir, las capacidades que el

sujeto ha de poner en juego para mostrar la adquisicion
de esta.

2. ldentificar claramente los contenidos, que muestran
el desempeno de la competencia.

3. Reconocer el contexto, el espacio de aplicacion.
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¢, Podemos disenar pruebas comunes
de manera que obtengamos datos
globales para cada centro sobre |a
adquisicion de las competencias
basicas?
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®Para todo el centro

® Para un alumno/a en concreto
® Que llega de otro pais

® Ubicar alumnos/as con necesidades educativas
especificas
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Elementos que configuran una
prueba de evaluacion

Situacion

. problema que Escala de
Procesos objeto : valoracion
q h permita
. a(le Zedos visualizar la —
valu A
adquisicion de Rubrica.

los procesos.
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PERFIL DEL AREA DE MATEMATICAS EN 22 CICLO DE PRIMARIA

Perfil Area
Ciclo / Nivel 2° CICLO (Educacion Primaria)
Area / Materia: Matematicas

N° Ind. Denominacion

MAT1.1 Utiliza en contextos cotidianos la lectura y escritura de numeros naturales de hasta seis cifras interpretando el valor posicional de cada una de ellas.

MAT1.2 Compara y ordena nimeros por el valor posicional y los sitia en la recta.

MAT2.1 Realiza calculos numéricos con nimeros naturales utilizando el conocimiento del sistema de numeracion decimal en situaciones de resolucion de
problemas.

MAT2.2 Realiza calculos nimeros naturales utilizando las propiedades de las operaciones en situacion de resolucion de problemas

MAT2.3 Muestra flexibilidad a la hora de elegir el procedimiento mas adecuado en la realizacion de calculos numéricos.

MAT2.4 Domina los algoritmos escritos.

MAT3.1 Utiliza con cierta agilidad estrategias personales de calculo mental en situaciones de calculo sencillas referidas a la suma.

MAT3.2 Utiliza con cierta agilidad estrategias personales de calculo mental en situaciones de calculo sencillas referidas a la resta.

MAT3.3 Utiliza con cierta agilidad estrategias personales de calculo mental en situaciones de calculo sencillas referidas a la multiplicacion.

MAT3 4 Explica las estrategias de calculo mental aplicadas en situaciones de calculo sencillas.

MAT4.1 Elige el instrumento y |a unidad de medida mas adecuada para realizar mediciones, en funcion del tamafio y naturaleza del objeto a medir.

MAT4 2 Realiza estimaciones a partir de previsiones mas © menos razonables.

MAT4.3 Utiliza en situaciones de la vida cotidiana las unidades de medida convirtiendo unas en otras expresando los resultados en la unidad de medida mas
adecuada.

MAT4 4 Explica oralmente y por escrito los razonamientos seguidos en la medicion y estimacion de objetos.

MATS.1 Obtiene informacion puntual y describe una representacion espacial (croquis de un itinerario, plano de una pista...} tomando como referencia objetos
familiares.

MATS.2 Utiliza las propiedades geométricas (alineamiento, paralelismo, perpendicularidad?) como elementos de referencia para describir situaciones espaciales.

MATS.3 Utiliza de forma adecuada los movimientos en el plano para emitir y recibir informaciones sobre situaciones cotidianas

MAT54 Utiliza de forma adecuada los movimientos en el planc para identificar y reproducir manifestaciones artisticas que incluyan simetrias y traslaciones.

MATSG.1 Reconoce y describe formas geométricas del espacio
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DOCUMENTO DETERMINANTE-II: PERFIL DE LA COMPETENCIA
(RECURSO 1.5.a./1.5.b)
Perfil Competencia
Ciclo / Nivel 12 CICLO (Educacién Primaria)
Competencia: Competencia en comunicacion linglistica
Area N2 Ind. Denominacién
| 1 CMNS 4.1 Reconoce, identifica y ponen ejemplos sencillos sobre las principales profesiones que
- desempefian las personas en su entorno
§ 2 CMNS 9.2 Describe el funcionamiento de objetos y aparatos simples.
g 3 CMNS 9.3 Describe la forma de utilizar objetos y aparatos simples con precaucidén
4 CMNS 10.1 Realiza preguntas adecuadas para obtener informacion de una observacion.
5 EART1.1 Describe cualidades y caracteristicas de materiales, objetos e instrumentos presentes en el
= entorno natural y artificial
S 6 EART2.1 Usa términos sencillos para comentar las obras plasticas observada.
7 EART2.2 Usa términos sencillos para comentar las obras musicales escuchadas.
= 8 LCYL1.1 Participa en situaciones de conversacion del aula.
o« 9 LCYL1.2 Respeta las normas de intercambio linguistico.
g 10 LCYL2.1 Expresa oralmente de forma organizada hechos.
"b‘ 11 LCYL2.2 Expresa oralmente de forma organizada vivencias.
; 12 LCYL2.3 Expresa oralmente de forma organizada ideas.
§ 13 LCYL3.1 Capta el sentido de un texto oral de uso habitual.
§ 14 LCYL 3.2 Identifica la informacion mas relevante de un texto oral.
E 15 LCYL4.1 Localiza informacion concreta en la lectura de textos.
6 16 LCYL4.2 Realiza inferencias directas en la lectura de textos.
g 17 LCYLS.1 Relaciona con ejemplos concretos informaciones obtenidas de textos escritos con ideas propias.
% 18 LCYL 5.2 Relaciona con ejemplos concretos informaciones obtenidas de textos escritos con vivencias
- .
propias.
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Las personas que han alcanzado este nivel competencial, ademds de manifestar todas las habilidades propias del
nivele anterior, manifiestan habitualmente las siguientes:

Lee numeros de hasta tres cifras.

Cuenta numeros de hasta tres cifras.

Escribe nimeros de hasta tres cifras.

Comparar numeros de hasta tres cifras.

Ordenar numeros de hasta tres cifras.

Realiza calculos numéricos con las operaciones basicas de suma y resta aplicando algoritmos correctamente.

Emplea estrategias personales en la realizacidn de calculos numéricos basicos.

Resuelve problemas sencillos seleccionando las operaciones correctas.

Utiliza procedimientos diversos en la resolucion de problemas sencillos con operaciones de suma y resta.

10 Explica oralmente el proceso seguido para resolver un problema.

11. Realiza mediciones de objetos, espacio y tiempo en contextos reales.

12. Reconocer formas rectangulares, triangulares y circulares cubicas y esféricas en el entorno mas cercano.

13. Describe la situacidn de un objeto y/o el desplazamiento en relacidn al objeto del espacio préximo en relacion
a uno mismo utilizando los conceptos de izquierda-derecha, delante-detrds, arriba-abajo, cerca-lejos y préoximo-
lejano.

©ENDU A WNE

Las personas que han alcanzado este nivel competencial manifiestan habitualmente las siguientes habilidades:
1. Agrupar elementos y colecciones seglin semejanzas y diferencias.

2. Clasificar elementos y colecciones segin semejanzas y diferencias.

3. Ordenar elementos y colecciones segun semejanzas y diferencias.

4. Discriminar algunas magnitudes.

5. Comparar magnitudes.

6. Cuantificar colecciones mediante el uso de la serie numérica.
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Estandares: estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de

los criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de
aprendizaje, y que concretan lo que el alumno debe saber, comprender y
saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles vy
evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su diseno
debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas estandarizadas vy
comparables
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1.1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de mateméticas o en contextos de la realidad.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

2.2. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.

2.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones utilizadas,
las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

2.5. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana
(facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes mateméaticas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.

3.2. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.

4.1. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucion y
buscando otras formas de resolverlos.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.

5.1. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases del
mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.

6.1. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

6.2. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¢qué quiero averiguar?, ¢qué
tengo?, ¢qué busco?, ¢cémo lo puedo hacer?, ¢no me he equivocado al hacerlo?, ¢la solucién
es adecuada?

7.1. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez, valorando los
pros y los contras de su uso.

9.1. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en mateméticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.

9.4. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la busgueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas. 9.5.
Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y
defender argumentos.

10.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.2. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

10.3. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacion de célculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.

11.1. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

12.1. Se inicia en la utilizaciébn de herramientas tecnologicas para la realizacion de
célculos numéricos, para aprender y para resolver problemas.

12.2. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizaciéon de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas

13.1. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), buscando, analizando y
selecciona
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Escalas nivel de desempeno

Nivel C

Nivel de desempefio

Nivel B (C1, C2)

Nivel de desempeio

N iveI A (B1, B2)

Nivel de desempeio
(A1,A2)
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visualizar la
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Evaluacion y calificacion: orientaciones elaboracion de rubricas

INDICADOR ([ NIVEL4, A NIVEL 3, B NIVEL 2, C NIVEL 1, RANGO D
valor Descriptor Descriptor Descriptor Descriptor % Valor
Atencion, Atencion, Atencion, Atencion,
representa un representa un representa un nivel representa un
nivel de nivel de BIEN Y de minimos
NOTABLES ALTOS Nivel
Y NOTABLES BAJOS |SUFICIENTE INSUFICIENTE
SOBRESALIENTES
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1. Procesos objeto de evaluacion

Procesos

MAT2.2 Realiza calculos numeros naturales utilizando las propiedades de las

operaciones en situacion de resolucién de problemas

MAT2.3 Muestra flexibilidad a la hora de elegir el procedimiento mas adecuado
en la realizacidon de cdlculos numéricos.

MAT2.4 Domina los algoritmos escritos.

MATS8.2 Utiliza estrategias personales para la resolucion de problemas y para
aplicar los conocimientos adquiridos.

MATS.3 Persevera en la busqueda de soluciones.

MAT8.4 Explica de forma ordenada el proceso seguido en la resolucion de

problemas que exigen cierta planificacidn en su resolucion.
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. Situacion problema que permita visualizar la adquisicion de los procesos

CACTIVIDAD:
TCOMPETICIONES ESCOLARES™

En mi centro se han organizado este ano los campeonatos deportivos escolares. Participan

jo=s 3 colegos de la localidad.
Fiate en estos datos. Estos son las alumnas y alumnos gue se han inscrito en los diferentes

deportes. _

PREGUNTA T
El baloncesto, bhbalonmano y Matbhol se organizan en equipos de S personas.

a) Averigua cuantos equipos se pueden formar con cada uno de lose deportes y las personas

D) Las personas que sobran pasan a atletismo. St en un principilo habian elegido atietismo
48 poersonas, calcula ol total de participantes en atictismo despuées de haber formado los

eqguipos, v pon el resultado en su casilia.

PERSONAS INSCRITAS
EN ATLETISMO

Fuente: Modelo de evaluacion Diagnostica Andalucia. 52 edicion 2008.
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Escala de valoracion. Rubrica.

Rubrica- escala de observacién

Puntuacion | 4 | Las respuestas emitidas son correctas, los calculos estan bien realizados,
aplicando bien los algoritmos mediante diversas estrategias en la resolucion,
organizando y ordenando el procedimiento seguido para la resolucion.

Las respuestas emitidas coinciden con los siguientes resultados:

Deporte Baloncesto | Balonmano Futbol
Personas inscritas. 32 23 79

N2 de equipos. 6 4 15

Personas que sobran. | 2 3 4 9

Personas inscritas en el Atletismo

Al principio 48
Al final 48+9=57

3 | Las respuestas emitidas presentan un error de calculo, aparece alguna
dificultad en el uso de algoritmos y/o no presenta un orden correcto en la
organizacion de los resultados.

2 | Lasrespuestas emitidas presentan varios errores de calculo con dificultades
en el uso de algoritmos y/ no presenta un orden correcto en la organizacion
de los resultados.

1 Resto de posibilidades
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Cuadro N°. 8 : Descripcion de las categorias del dominio cognitivo
|  MENOR NIVEL COGNITIVO |

Evocacion de hechos, datos, principios, términos
en la misma forma que fueron aprendidos

Establecimiento de relaciones, conceptos,
ordenamiento, analogias,

COMPRENSION

| conociviNTo py
_comrrension I
| reucecon
| aviuss
| sivress [
L evauncion
| crencon [

Resolver problemas, explicar fenomenos,

APLICACION o : e
generalizacion, ejemplificacion

ldentificar elementos, establecer sus relaciones,
hipotesis

Construcciones, organizar elementos,
conclusiones, inferencias

Emision de juicios, implicaciones,
posicionamiento

Transferencia, obtener nuevas ideas y productos

|  MAYOR NIVEL COGNITIVO |

Elaborado: Msc. Xavier Andrade

Fuente: KENNEDY, Declan. REDACTAR Y UTILIZAR RESULTADOS DE APRENDIZAJE. (2007)
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Graduadores

Significado: en el desempefio de una tarea...

Ayuda/Autonomia

La presencia/ausencia de ayudas o guias disminuye o incrementa el grado de
desempeno de una competencia

Frecuencia/Eventualidad

La frecuencia de uso disminuye y la excepcionalidad incrementa el grado de
desempeno de una competencia

Sencillez / Complejidad

La sencillez disminuye el grado de desempeno de una competencia y la
complejidad lo incrementa

Concrecion/Abstraccion

La concrecion disminuye el grado de desempeino de una competencia y la
abstraccion lo incrementa

Funcionalidad y Contexto
(necesarios para dar
sentido a la competencia)

La funcionalidad determina la mayor o menor relacion con el caracter basico
de la competencia

La familiaridad de un contexto disminuye el grado de desempeno de una
competencia y la novedad lo incrementa

Rutina/Creatividad

La creatividad incrementa el grado de desempeino de una competencia

Automatismo/Conciencia

La conciencia en la accién incrementa el grado de desempeno de una
competencia

Obligacion/Motivacion

La presencia de voluntariedad y de motivacion incrementa el grado de
desempeno de una competencia

Perfeccion del producto

La mayor elaboracion de un producto incrementa el grado de desempefio de
una competencia

Gobierno

Consejerta de Educacién,
deCanarias  Universidades, Cultura y Deportes




Centro Nacional

i%: GOBIERNO  MINISTERI o S =
b7 Q DEESPANA  DEEDUCACION, CULTURA cn I Ie de Innovacion
el ¥ DEFORTE e Investigacion Educativa
COMO GRADUAR UN ESTANDAR

Otras posibles limitaciones en la graduacion:

Grado de adquisicion: Todo-amplia variedad-
aspectos principales aspectos principales de
situaciones conocidas- frecuente conocidas-
frecuente y basicas.

Tareas complejas-actividades sencillas-ejercicios
analiticos.

En tiempo real-planificando
Presencia o ausencia de publico o de observadores.
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EJEMPLO

Marco Comun Europeo para el aprendizaje de las lenguas.

Es capaz de comprender con facilidad pricticamente todo ko que oye o les,
Sabe reconstruir la informacidn y los argumentos procedentes de diversas fuentes, ya sean en lengua hablada o escrita, y
presentarios de manera coherente y resumida.
Puede expresarse espontaneamente, con gran fluidez y con un grado de precision que l& permite diferenciar paqueios
| matices de significado incluso en stuaciones de mayor complejidad.
| Es capaz de comprender una amplia vaniedad de textos extensos y con cierto nivel de exigencia, asi como reconocar en
ellos sentidos implicitos.
| Sabe expresarse de forma fiuida y espontinea sin muestras muy evidentes de esfuerzo para encontrar la expresion

Puede haéet un uso flexible y efectivo ded idioma para fines sociales, académicos y profesionales.
Puede producis textos claros, bien estructurados y detaliados sobre temas de cierta complejidad, mostrando un uso
correcto de los mecanismos de organizacion, anticufacion y cohesidn del taxto.

| Es capaz de entender las ideas pnncipales de textos complejos que traten de temas tanto concretos como abstractos,
incluso si son de carcter técnico, siempre que estén dentro de su campo de especializacion

Puede refacionarse con hablantes natives con un grado suficiente de fluidez y

naturalidad, de modo que la comunicacidn se realice sin esfuerzo por parte de los interlocidores

Puede producir textos claros y detallados sobre temas diversos, asi como defender un punto de wista sobre temas

| penenales, indicando los pros y fos contras de las distintas opciones.

Es capaz de camprender los puntos principales de textos claros y en lengua estandar si tratan sobre cuastiones que le
50N conocidas, ya $ea en stuaciones de trabajo, de estudio o de ocio.
Sabe deszrvolversa en la mayor parte de las situaciones que pueden surgir durante un viaje por zonas donde se utilza la

lengua.

Es capaz de producir textos sancillos y coherantes sobre tamas que le son familiares o en los que tene un inferés
personal.

Puede describir experiencias, acontecimientos, deseos y aspiraciones, asi como justificar brevemente sus opiniones o
| explicar sus planes.

Es capaz da comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con reas de experiencia que ke son
especalmente relevantes {imformacion bésica sobre s mismo y su familia, compras, lugares de interés, ccupacines. ..
Sabe comunicarsz a la hora de llevar a cabo tareas simples y cotidianas que no requieran més que intercambios szncillos
y directos de irformacidn sobre cusstiones que le son conocidas o habituales.

Sabe describir en términos sencillos aspectos de su pasado y su entorne, asi como cuestiones refacionadas con sus

| Es capaz de comprender y utilizar 2xpresiones cotidianas de uso muy fracuente, asl como, frases sencillas destinadas a
satistacer nessidades de tipo inmediato.

Puede presentarsa a 5§ mismo y a otros, pedir y dar informacion parsonal bésica sobre su domicilio, sus pertenencias y
las personas que conoce.

Puede refacionarsz de forma elemental siempee que su interlocutor hable despacio y con claridad y esté dispuesto a
cooperar.
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RECURSOS

. Banco de
escalas que desarrollan los
niveles de las 8 competencias

. Pautas para la
elaboracion de rubricas.
o Curriculo

resumen LOMCE, areas de
matematicas y lengua
Educacion Primaria.

(X
cn I I e de Innovacidon
e Investigacion Educativa

PRODUCTOS

. Proceso de
observacion y valoracion de
escala con niveles de desempeno.
Describe una situacion problema
y selecciona indicadores LOE o
estandares 62 LOMCE

. . Construccion
de rubricas para valoracidon de un
item. (indicador LOE o estandar
de 62 LOMCE)

. . Ejemplificacion
de Pruebas de evaluacion
interna. Valoraciony
conclusiones

e Acta habitual con valoracion
de la participacion.


COMBAS_A2_S5/R.5.1.a._Banco_Escalas.pdf
COMBAS_A2_S5/R.5.1.a._Banco_Escalas.pdf
COMBAS_A2_S5/R.5.1.b._Pautas_elaboracion_de_rubricas.docx
COMBAS_A2_S5/R.5.1.c._Decreto_curriculo_resumen_LOMCE.pdf
COMBAS_A2_S5/R.5.1.c._Decreto_curriculo_resumen_LOMCE.pdf
5.1.a.docx
5.1.a.docx
COMBAS_A2_S5/5.1.b._Rubrica_item.doc
COMBAS_A2_S5/5.1.c._Prueba_interna.doc
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Paso 8. Analisis de los programas educativos en los
que esta inmerso el centro

Dentro de la CCP se propone

oE|aborar un listado de todos aquellos programas en
los que pueda estar participando el centro.

® Analizar su contribucidn a la mejora de los
resultados académicos del alumnado y/o a la
reducion del fracaso escolar.
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RECURSOS

L Analisis de los
programas educativos en los
que participa el Centro

PRODUCTOS

eActa de la reunion
eRecurso 5.2.
eConclusiones


COMBAS_A2_S5/5.2.doc
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Paso 9. Secuenciacion de actuaciones en el
Plan de Mejora

Integracion de todos los pasos dados anteriormente en un
marco concreto de actuacion.

Resumen de las actuaciones a realizar en el Plan de
mejora del centro en funcion de las dimensiones de
las CCBB que se quieren mejorar.

Definir el resultado de aprendizaje y los instrumentos
de evaluacion.
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RECURSOS

° . Resumen de
actuaciones del Plan de
Mejora en funcién de

la CCBB a mejorar.

PRODUCTOS

eActa de la reunion
eRecurso 5.3.
eConclusiones


COMBAS_A2_S5/5.3.doc

DERCUSION RED EUROPEA KEYCONET QUE REUNE UN CONJUNTO DE
EXPERIENCIAS QUE REPRESENTAN EL CAMBIO EDUCATIVO:
YCONET FELICITA A ESPANA Y SELECCIONA COMBAS POR ORIGINAL

Key Com Netv col Education ﬁ

retence Ne vork on Sch

PRESENTACION OFICIAL DE KEYCONET EN PROXIMO TALLER COMBAS
http.//www.edu.xunta.es/web/node/12038.



http://www.edu.xunta.es/web/node/12038
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de Educacion, Cultura

Guia para la formacion en centros | Ministerio
y Deporte

sobre las competencias basicas y
aplicacion digital

Guia para la formacion en centros sobre |las competencias basicas
Carpeta I. Modulos vy recursos

Carpeta II. El Proyecto

Carpeta III. Documento puente

Carpeta IY, Actividades referentes

CNIE

Carpeta V. Aplicacion digital

N

- cular
Competencias Basicas

CI)MIéAS
“Desarrollo Curri




