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Introducion

Cando nos achegamos por vez primeira ao programa Inkscape pode que pasemos uns
bos minutos xogando coa sua interface, facendo cadradifios rectangulares e circulos
elipticos e, quen sabe, igual de casualidade salennos os cadrados cadrados e os circulos
circulares!!

Se so nos quedamos neso podemos pensar en que este programa é divertido pero pouca
cousa mais. Sen embargo este programa, como outros equivalentes que traballen con
gréaficos vectoriais, ten unha gran potencialidade.

Para ilustrarmos isto imos facer un pequeno “xogo” cunha caracola, da que falabamos
nun xantar a conta dun logotipo alusivo & normalizacion linguistica e cuxo fundamento
foran as espiras dunha caracola ou algo semellante.

Empezamos !!

Importando a 1imaxe base

Inkscape pode importar imaxes de
mapa; _de bltz en _Varlosff?;fmatos’bcomo Ficheiro Editar \er Capa Obxecto Camific Texto FEfectos
0s mais usados jpg, gif, tiff, png, bmp : 5 =

ou pcx, por exemplo. Asi gue non L SSECARIIE AR, » U aa
teremos ningun problema en empezar B E G & & i K LE = =57 x[usooc|
atraba”ar. i"'Ilo.I.I.I.|-..‘°IG.I.I.I.|-.3°I|J.I.I.I.|-.20I0.I.I.I.|-:!.0I0.I.I.I.|l:l.l.l.I.I.|:

'. Novo documento 5 - Inkscape

Abrimos o programa Inkscape (por
exemplo, Aplicacions ----> Imaxe ---->
Inkscape) e importamos a nosa imaxe
de referencia.

Con ela seleccionada (se non o esta
prememos a tecla F1 e despois
tocamos na imaxe, e nos decataremos,
polos tiradores que aparecen nela, que
xa esta seleccionada) o primeiro que
vamos a facer é vectorizala.
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Vectorizando o mapa de bits

Lembrade que esta imaxe non é un grafico vectorial sendn un mapa de bits, polo que vai
ser necesaria esta transformazon para o que queremos facer despois.

Para isto imos ao menu Camifio ----> Vectorizar mapa de bits (Maitisculas+ALT+B)

Obxecto [[eElael Texto Efectos Whiteboard Axuda

9y & | &L Obxecto a Camifio Mails+Control+C g g T |DE" | 24l g
_ { % Trazo a Camifio Control+Alt+C -
| 48 =} \ectorizar Mapa de Bits... Maids+Alt+B ﬂ @ H[400.00cT|px & Affec
fh i |i,'.>gr*|i|t_":|r1ﬂ:!L Control++  THRTEEes e el
' Diferencia Control+-
@ |nterseccion Control+*
@ Exclusion Control+
[ Divisién Control+/
[’ Cortar Camifio Control+Alt+/
P Combinar Control+K
& Romper Mails+Control+K
R nset Control+(
® outset Control+)
& Dynamic Offset Control+]

[/, Linked Offset Control+Alt+

2 simplificar Control+L
& Reverse

Path Effects... Mails+Control+7
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Abrese un novo menu con varias opcions (das que s6 imos falar dunhas poucas). Por
defecto aparece marcada a primeira opcidn da primeira pestafia : Brightness cutoff, algo
asi como vectorizacion da imaxe a partires dos niveis de brillo-contraste,

fundamentalmente.

n Vectorizar Mapa de Bits (Mailis+Alt+B)

e

Mode | Options |

Single scan: creates a path

I@ Brightness cutoff I

2 Edge detection

O Color quantization

O seleccian de primeiro plano con SI0X

Previsualizacion
Limiar: |0,450 ©

Limiar: [0,650

II

Cores: |8 {

O Invert image
Multiple scans: creates a group of paths

Scans:

O Brightness steps B8 {
O Colars

2 Grays

Suavizar [#] Stack scans [ Remowve background

Créditos

Grazas a Peter Selinger, http:ﬂpotrace.sourceforge.net|

Lpdate

| i) Detang [_C)ﬂceptar |

Se prememos no botén Update veremos unha previsiualizacién do resultado

ﬁ Vectorizar Mapa de Bits (Mails +Alt+B)

-G

[EVectorizar Mapa de Bits (Mails+Alt+B)

]l )

Mode | Options |

Single scan: creates a path

® Brightness cutoff 1 Limiar: |0,450

Y

0,650

O Edge detection Limiar:

Cores: |8 {

O Color quantization

O Invert image
Multiple scans: creates a group of p
O Brightness steps 5
O Colors
O Grays

Suavizar ¥ Stack scans O Remove background

Créditos

O seleccion de primﬁ'o plano con 510X
Previsualizacién

Grazas a Peter Selinger, http:/jpotrace.sourceforge.ne

Update ) |

o Deter | [_Ogceptar |
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Podemos probar con outras opciéns e ver os resultados na vista previa (premendo no
boton Update, en cada caso)

” Vectorizar Mapa de Bits (Mails+Alt +B) a6
m‘- Options | O seleccién de primeiro plano con SICK

Previsualizacion

-Single scan: creates a path
O Brightness cutoff Lirmiar: |0,450

® Edge detection Limiar: |0,650

r

0 Color quantization

LI Invert image

-Multiple scans: creates a group of paths

O Brightness steps Scans:
O Colors

ey
0 Grays i

Suavizar [ Stack scans [ Remove background

Creditos

Grazas a Peter Selinger, http:jfpotrace sourceforge.net I$

" Vectorizar Mapa de Bits (Mails +Alt +B) Ve = B B
@V&ctnrizar Mapa de Bits (Mailis+Alt+B) =
Mode | Options | 1 Seleccién de primeiro plano con SI0X

Previsualizacian

-Single scan: creates a path
O Brightness cutoff Limiar: {0,450 ©

O Edge detection Limiar: {0,650

) Color quantization Cores: |8 {

O Invert image

-Multiple scans: creates a group of paths

O Brightness steps Scans: |8 {

® Colors

O Grays
Suavizar [ Stack scans [0 Remove background

Créditos

Grazas a Peter Selinger, http://potrace.sourceforge.net I$




Para 0 noso exercicio imos vectoriza-la imaxe usando as seguintes opcions: pestafia
Mode, seccidn Multiple scans, método Colors e opcions Scans 15, Suavizar e Stack
scans.

Compréndese mellor isto se ollades para a seguinte imaxe:

ﬁ Vectorizar Mapa de Bits (Maitis+Alt +B) e a5 5
f)vectorizar Mapa de Bits (Maids+Alt+B) & =
m‘ Options ‘ [ Seleccion de primeiro plano con SI0X

. Previsualizacion
Single scan: creates a path

O Brightness cutoff Limiar: 0,450

O Edge detection Limiar: |0,650
O Color quantization Cores: |8 {

U Invert image

Multiple scans: creates a group of paths

O Brightness steps Scans: [15 .

I ® Colors

O Grays
Suavizar ] Stack scans II:I Rernove background

Créditos
Grazas a Peter Selinger, http://potrace sourceforge.net |

Update |

| | (765 Aceptar |

o

Prememos no botdén Update para ver a vista previa e, si estamos conformes, prememos a
continuacion o boton Aceptar.

Ollo: dependendo da imaxe que queramos vectorizar e 0 niumero de capas de cores que
queramos aplicar esta operacién pode demorar algun tempo, polo que deberemos ser
pacientes. Cando prememos o botdn Aceptar este queda deseleccionado e volvese activo
0 botdn Deter, que poderemos premer si queremaos interrumpir o proceso.

Unha vez que remata a conversion volve a estar o boton Aceptar activo e o boton Deter
inactivo. A min persoalmente me confudia o feito de que unha vez rematada a conversion
volvia a premer o boton Aceptar coa intencion de pechar este didlogo e dar por validos os
cambios pero, como xa adivindchedes seguramente, ao premer este botdn volvia a iniciar
a conversion !!

Asi que, xa sabedes, unha vez aplicada a conversion pechades o dialogo, por exemplo,
facendo click na X da vent4, co cal os cambios xa apareceran reflectidos na nosa imaxe.
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'. Novo documento 5 - inkscape B-0-6-

Ficheiro Editar “er Capa Obxecto Camifio Texto Efectos Whiteboard Axuda

.05 BB 9¢ 10 QQQ OBE N8 FTEE| 2 «
¥ @g\ﬁ&m-ﬁ.mqaﬁ\xmvamﬁs H@_M\mugug

e N N €50
Rty : T iy e M e it S i el MRV ' ' e | e

1> L

| e

\ﬁ%gma%@@@oeuphnmz

Byvectorizar Mapa de Bits (Maias+Alt+8) O[FAlifar e Distribuir (Maits+Control+A)

¥
& i I 1% b
<
& m T 3 3%
Fill Unset . = i % X: 639,01 - B
Stroke:  Unset & ‘ & a@ Grupo de 15 obxectos na capa Layer 1. Prema na seleccién para cambiar as asas de escalar polas de rotacién. ¥ Sos.E 2| 182% O

Traballando coa imaxe vectorizada

Como se pode observar, a hova imaxe vectorizada aparece xustamente enriba da imaxe
inicial. Para poder ver a diferenza entre &mbalas imaxes imos desplazar unha con
respecto a outra.
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'. Novo documento 5 - Inkscape 5-6-6-

Ficheiro Editar Ver Capa Obxecto Camifio Texto Efegtos Whiteboard Axuda

s fHls HNBI9c. 0 QQAIDRAE CFHIPTRE o s
DEHE &M S ESET x[mow | v Al a afmeni[p g A (SIS

= B [ B B P e e N A | S B

T A - S e S e [ e [ e e R e

0

Imaxe vectorizada Imaxe orixinal

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, .

W FPRENSOL200OL kAR
e | e e | T o

¢
!
w g
""""""""""""""""" $ =
[
<
7 i
¥
% T, > b B¢
<
&0 i T 1>
All: m  Unset = s X 502,03 -
B el |u a LEiaZ] ; 2 obxectos de tipos Imaxe, Agrupar na capa Layer 1. Prema na seleccién para cambiar as asas de escalar polas de ru‘v - BB

Procedemos a borrar a imaxe inicial e quedamonos coa nova imaxe vectorizada ... E
agora ven o mellor !!

Coa imaxe seleccionada facemos doble click nela e .... veremos que somos capaces de
separar a imaxe en tantas “capas” diferentes como pasos na opcion Scans indicaramos
no dialogo de “ vectorizar o mapa de bits “ (ver antes).

Neste exemplo observamos quince imaxes, resultado da descomposicién da imaxe
vectorizada a partir da opcién Scans (neste caso, evidentemente, 15).
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Escollemos unha delas, por exemplo a sinalada na seguinte imaxe :

" Novo documento 5 - Inkscape

Ficheiro Editar “er Capa Obxecto Camific Texto Efectos Whiteboard Axu

+sZ2Hs B> 9 ¢ | + 0 Qaa @@ &
iﬁ = EE|QJI$-£E =3 | |E = B2 BT | x|-s?4,n1§| Y|514.E?E§| A [374,00

|-15ﬂ

| TEH

ooo- [=2% 08 L
I I I I I I

|:||.|1-.||

y
\

I Sty

| > : |
Como se pode observar é unha imaxe na que se adivifia parte da espiral da caracola. Por
certo, se nos fixamos nas quince imaxes, si ben presentan unha gradacion de cores que

se aproximan por combinacién as cores da imaxe orixinal, cada unha delas ten unha cor
anica.

[=1=1" ]
B

NES@EW@%@@@O@DQ%HH-
&
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'. Novo documento 5 - Inkscape

B-6-6-

Ficheiro Editar Ver Capa Obxecto Camifio Texto Efectos Whiteboard Axuda
L IGIeEE L0 Q@A DB 98 BTHE 26
REHG| L&A K 5SS xfen] vfasn] Al o sl Mt (Sl

-

&

. / ;
8 V4
é ‘?w‘-“ /

PRI ESLOL0AOL B AR

e = 0 |15 [ |23 =0 s 220 225 = (e : 40n - 1= "is'a' "t"is" - 500 523

5=

575 50
[ G T bl

13 0

(Maits+alt+8) OPAlifAar e Distribuir (Maigs+Control+A)

&
Bvectorizar Mapa de Bits

¥

1% b

<

3

m I
Z‘t‘rke zf: o: E % @ -#93441 ¥ | Mon hai obxectos selecccionados. Prema, Shift-+clic, ou arrastre arredor dos obxectos para seleccionalos,

Jo

Modificando propiedades da imaxe

vectorizada

Imos cambiar a cor da nosa figura e para elo prememaos, por exemplo, abaixo na venta do

programa & dereita de onde pon Fill.

}

(=10 18 |

E]
2]
o

|

glt'rm & @ -Esul ¥ | Camirio (274
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Coa figura seleccionada escollemos a cor que mais nos guste, por exemplo usando a
Roda de cor.

Cor Uniforme
'RGB| HsL | cMvk

Agora pintamos o trazo da imaxe, neste caso de negro :

15
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250

f

: g

375 400 425 1450 475 s00 525
I.I.I.I|||I.I.I.I.l.l.l.l.l.l.l.I.I.I.||I|I.I.I||.I.I.I.I.l.l.l.l.l.l.l”

¥ (4398257 A[375.0010| @ H 333.?1s:|px w|| Affect: ':Iii 2 ?! ?_*‘!

[#Recheo e Trazo (Maits+Control+F)

H ®

Fi||.|| [Pintar o trazo | [ Estilo do trazo |
xOOOE ?

Cor uniforme

'RGB | HSL| cruwn<| Roda CMS|

1 Opacity, %

S B
0 -

SRS A —
» N - |
N
Blur:
Eus 0.

=us 1000 o

Ultimos retoques

Finalmente pintamos unha espiral para adornar (estropear ?) o noso debuxo,

‘Hs B39

» 0 QQQ U @3 FTEE

8

= Cambiar:L\u’o\tas: Divergence: Inner radius I%}

OPOLBA>-

A2 - lsis e

- —
150 175 200
.|.|.|.|.|.|‘|.|.|.|.|.\.||,.

Valores modi

I.I.I‘ll.olo.l.l.l.‘1

e gl
' 1 | By

ficabl

—
|250 |275 ‘300 225
L R o R S S SRt ol SV B

es

250 375 400

3
5
o

comn
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[@\/ectorizar Mapa de Bits (Maitis+Alt+8) O[FAlifiar e Distribuir (Maitis+Contral+A)




...Seleccionando os valores que mais nos convenzan para acadar o resultado final.

<
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Este documento publicase baixo unha licenza Creative Commons Recofiecemento — Compartir
baixo a mesma licenza 2.5 Espafa, que pode ser consultada en
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/es/.

This document is licensed under the Attribution-ShareAlike 2.5 Spain license, available at
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/es/.
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